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1. บทนํา 
WAC E-Learning Class V7.0 เปนระบบชวยสอนระบบมัลติมีเดีย ที่ทําขึ้นสําหรับหองเรียนคอมพิวเตอร, หองฝกอบรม 

และ Sound Lab โดยเฉพาะ ซึ่งประโยชนหลักของ WAC E-Learning Class V7.0 มีดังตอไปนี ้

- ชวยควบคุมความต้ังใจของผูเรียน 

- อํานวยความสะดวกและชวยเพิ่มประสิทธิภาพในการสอนดวยฟงกชั่น การใชงานที่รองรับต้ังแต กอนสอน, ขณะสอน, 

ฝกปฏิบัติ จนถึงทดสอบ 

- ไมตองใชผูชวยสอนหลายคน 

- ไมตองใชอุปกรณการสอนราคาแพง 

- มีฟงกชั่นสําหรับ Sound Lab เพียงเสียบหูฟงเทานั้น ก็เปล่ียนหองคอมพิวเตอรธรรมดา เปนหอง Sound Lab ไดทันท ี

- คุมคา ราคาประหยัด 

- รองรับWin 2000, 2003, XP, Vista, 2008, 7 

2. System Requirements 
Computer hardware:  
เครื่องผูสอน:  
สเปคข้ันต่ํา : CPU Pentium III 800, memory 256M, display card 8M display memory and 

duplex sound card.  
 
เครื่องผูเรียน:  
สเปคข้ันต่ํา : CPU Pentium III 800, memory 128M, display card 8M display memory, duplex 

sound card.  
 
ระบบปฏิบัติการ:  
Windows 2000 Professional/Server/Advanced Server  
Windows XP  
Windows Server 2003  
Windows Vista Sp1, Sp2  
Windows 2008 SP1, SP2  
Windows 7  
 
Components ที่ตองใช:  
Microsoft DirectX Media 9.0.  
 
ระบบเน็ตเวิรคที่รองรับ:  
Wired Network 10M/100M/100M.  
Wireless Network 802.11b/g/n.  
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3. แถบเครื่องมอืตางๆ 

3.1. Title Bar  

 

เม่ือยอหนาจอหลักโปรแกรมผูสอนแลว ที่ดานบนของหนาจอจะปรากฏ Title bar ตามภาพ และไอคอน  จะ

ปรากฏอยูที่มุมลางขวาของหนาจอ ถาตองการเปดหนาจอโปรแกรมหลักอีกคร้ังใหดับเบิ้ลคลิกที่ อีกคร้ัง 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ยอ-ขยาย 

Title bar 

แสดง-ซอน หนาจอ

หลักโปรแกรมผูสอน 

Screen broadcast 

Voice broadcast 

Screen pen 

Screen record 

Screen monitor 

File distribution 

Net movie 

Remote shutdown 

Remote command 

option 

ยกเลิก
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3.2. Function Bar 

 

ในหนาจอหลักของโปรแกรมสามารถแบงการใชงานออกเปนสวนๆไดดังนี้ 

1. Class: Manage Class Model, Sign-In และ View Mode. 

2. Show: Screen Broadcast, Voice Broadcast, Voice Chat, Student Demonstration, Net Movie 

และ Camera. 

3. Remote: Monitor & Control, Remote Command, Remote Setting, Student Policy, Silence 

และ Silence Off.  

4. Group: Group Management, Group Chat และ Group Teaching.  

5. Quiz: Create Quiz, Start Quiz, Quiz Grader และ Instant Quiz.  

6. File: File Distribution, File Collection and File Submitting.  

7. Others: อื่นๆ เชน Screen Record เปนตน 

ตองการใชฟงกชั่นใดก็คลิกที่ไอคอนของฟงกชั่นนั้น หากตองการหยุดการทํางานก็ใหคลิกที่ไอคอนของฟงกชั่น

นั้นอีกคร้ัง 

ไอคอนของแตละฟงกชั่นมีสถานะดังนี ้

1. Normal state: พรอมใชงาน  

2. Hot state: เมาสชี้ไปที่ไอคอนนั้น  

3. Down state: ฟงกชั่นนั้นถูกใชงาน  

Function bar

Class Model
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4. Disable state: ฟงกชั่นนั้นถูกปดการใชงาน 

3.3. Status Bar 

 

แถบเมนูนี้ใชสําหรับอธิบายราบละเอียดของแตละฟกงชั่น และสามารถแสดงสถานะของ Student policy ไดดวย 

เม่ือผูใชเล่ือเมาสไปที่ปุมฟงกชั่นที่ตองการ State bar จะแสดงฟงกชั่นของมัน 

เม่ือผูใชไดต้ัง Student policy เสร็จแลว ไอคอนที่เก่ียวของจะเปนปุมสีขึ้นมา  

ไอคอน ความหมาย 

 

แสดง Application policy ที่ผูสอนกําหนดไววาอนุญาตหรือหามใช

โปรแกรมใดไดบาง 

 

แสดง Web policy ที่ผูสอนกําหนดไววาอนุญาตหรือหามใหเขาเวบไซตใด

ไดบาง 

 

แสดง USB Disk policy ที่ผูสอนกําหนดไว 

 

แสดง Block message  ที่ผูสอนกําหนดไววาอนุญาตใหผูเรียนสงขอความ

มาหาผูสอนไดหรือไม 

 

แสดง Block hand raise  ที่ผูสอนกําหนดไววาอนุญาตใหผูเรียนยกมือ

สอบถามผานระบบไดหรือไม 
 

4. ฟงกชั่นกอนสอน 

4.1. ผูสอนเขาระบบ (Teacher Login) 
- กอนเร่ิมทําการสอนผูสอนตองทําการ Log in เขาระบบกอน ทําไดโดยดับเบิ้ลคลิกที่  บนหนาจอ  

- จากนั้นใส username, password และ Channel ของชั้นเรียนตามภาพ หาก password ผิด ผูสอนจะไม

สามารถ log in เขาไปได  



Page | 9  
 
 

 
- สําหรับ channel สามารถใสไดต้ังแต 1 ถึง 32 เม่ือผูสอนเลือก channel ไปแลว ผูเรียนที่อยูใน channel นั้น

เทานั้นที่สามารถ log in เขาระบบได 

 

- ชื่อของผูสอนจะปรากฏที่หนาจอของเคร่ืองผูเรียน ดังนั้นผูเรียนจะรูวาตนกําลังติดตอกับผูสอนคนใดอยู  

- จากนั้นคลิกที่ log in เพื่อเขาสูหนาจอของโปรแกรมผูสอน 

4.2. การจัดการหองเรียน (Class Model) 
ฟงกชั่นนี้คือการจัดหองเรียนวาในแตละช้ันมีผูเรียนคนใดบาง สถานะของผูเรียนแตละคนเปนอยางไร เชน กําลัง

ตองการความชวยเหลือ, กําลังถูกเรียกดูหนาจอ ฯลฯ รวมถึงแสดงรายละเอียดของเคร่ืองผูเรียน เชน OS ที่ใช, IP 

Address, ชื่อเคร่ือง เปนตน  

4.2.1. การจัดหองเรียน (Manage Class Model) 
ผูสอนสามารถจัดหองเรียนในแตละหองไดวามีรายชื่อผูเรียนคนใดบาง และสงออกรายช่ือเหลานี้ไปยัง 

Text file ไดอีกดวย 
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วิธีการลบ Class model 

1. คลิกที่ไอคอน Manage class model  ในหนาจอหลักของโปรแกรมผูสอน จะปรากฏกลอง

ขอความตามภาพดานบน 

2. เลือก Class model ที่ตองการแลวคลิกที่ปุม Delete  

3. เม่ือมีกลองขอความยืนยันใหลบ Class model ปรากฏขึ้นมา คลิกที่ Yes 

หมายเหตุ 

ผูสอนไมสามารถลบ Class model ที่กําลังเปดใชงานอยูได 

วิธีการเปดใช Class model (Activate class model) 

1. คลิกที่ไอคอน Manage class model  ในหนาจอหลักของโปรแกรมผูสอน 

2. เลือก Class model ที่ตองการแลวคลิกที่ปุม Activate  

3. เม่ือมีกลองขอความยืนยัน ปรากฏขึ้นมา คลิกที่ Yes 

หมายเหตุ 

- หากผูสอนไดเลือก Activate class model ใหม ฟงกชั่นตางๆขณะนั้นจะหยุดทํางาน ไอคอน

เคร่ืองผูเรียนในชั้นนั้นจะถูกยายออกไป แลวไอคอนผูเรียนในชั้นใหมจะเขามาแทนที ่

- ชื่อของ Class model ที่กําลังเปดใชจะปรากฏท่ี Title bar จํานวนผูเรียนทั้งหมด และจํานวน

ผูเรียนที่ Log in เขามาจะปรากฏอยูที่ State bar 
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วิธีการสงออกรายชื่อผูเรียนใน  Class model (Export Class Model) 

1. คลิกที่ไอคอน Manage class model  ในหนาจอหลักของโปรแกรมผูสอน 

2. เลือก Class model ที่ตองการแลวคลิกที่ปุม Export 

3. ใสชื่อไฟลแลวกดปุม Save 

วิธีการบันทึก  Class model ไวใชภายหลัง 

1. คลิกที่ไอคอน Manage class model  ในหนาจอหลักของโปรแกรมผูสอน 

2. เลือก Class model ที่ตองการแลวคลิกที่ปุม Save as 

3. ใสชื่อ Class model ใหม แลวกด OK 

4.2.2. สถานะเคร่ืองผูเรียน (Student Status) 
ฟงกชั่นนี้จะแสดงสถานะของผูเรียนดวยไอคอน 1 ไอคอนหมายถึงนักเรียน 1 คน สัญลักษณของไอคอน

แบบตางๆมีความหมายดังนี้ 

สัญลักษณ ความหมาย สัญลักษณ ความหมาย 

 

ผูเรียนยังไมได Log in ผูเรียน Log in เขามาแลว 

 

ผูเรียนยกมือสอบถาม ผูเรียนกําลังไดรับการ 
Screen broadcast 

 

ผูเรียนกําลังไดรับ Voice 

broadcast  

ผูเรียนกําลังไดรับการ 
Remote monitor & 
control 

 

กําลังอยูใน Silence mode 

 

ผูเรียนกําลังสนทนากับผูสอน

หรือกับกลุม 

 

กําลังไดรับไฟลมีเดียจากฟงกชั่น 
Net movie 

กําลังอยูในฟงกชั่น Camera 

 

กําลังรับไฟล Group teaching 

 

ผูเรียนกําลังทําขอสอบ Low memory 

 

ผูเรียนกําลังถูกบันทึกหนาจอดวย 
Virtual recorder 

ผูเรียนกําลังเขาอินเตอรเน็ต 
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4.2.3. รายละเอียดเคร่ืองผูเรียน (Student Property) 
ฟงกชั่นนี้ใชสําหรับดูขอมูลเคร่ืองของผูเรียน เชน ชื่อเคร่ือง, IP Address, MAC Address, CPU speed 

รวมถึง process ตางๆภายในเคร่ือง 

วิธีการดู Student property 

1. คลิกเมาสขวาที่หนาจอเคร่ืองผูเรียน 

2. เลือก View Student Property 

3. เลือกแทบที่ตองการไดแก Information, Application หรือ Process 

 

วิธีการปด Process ที่กําลังทาํงานอยู 

1. คลิกเมาสขวาที่ไอคอนเครื่องผูเรียน 

2. เลือก View Student Property 

3. เลือกแทบ Application หรือ Process 

4. เลือก Application หรือ Process ที่ตองการ 

5. คลิกที่ไอคอนปด  ที่ดานบนของเลือก Application หรือ Process ที่ตองการ 
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4.2.4. เลือกผูเรียน (Select Students) 
กอนจะเร่ิมใชงานแตละฟงกชั่น จะตองมีการเลือกเคร่ืองผูเรียนที่อยูในระบบกอน โดยผูสอนจะเลือกเคร่ือง

ใดเคร่ืองหนึ่ง หรือ หลายเคร่ือง หรือทุกเคร่ืองก็ได ทําไดโดย คลิกที่ไอคอนเครื่องผูเรียนที่ตองการ หาก

ตองการเลือกหลายเคร่ือง ใหกดปุม Ctrl ซาย คางไว แลวคลิกเลือกเคร่ืองผูเรียนที่ตองการ หากตองการ

เลือกทุกเครื่อง ใหคลิกที่พื้นที่วางบนหนาจอหลัก แลวกด Ctrl+A หรือคลิกที่ Select all ที่ pop-up menu 

หากไมไดเลือกเคร่ืองใดไว ระบบจะเลือกทั้งหมด 

4.2.5. การเช็คชื่อผูเรียน (Student Register)  
ฟงกชั่นนี้ใชสําหรับใหผูเรียนเช็คชื่อเขามาในช้ันเรียน 

 

เริ่มตนการเช็คช่ือ 

1. คลิกที่ไอคอน Student registry  บน Function bar 

2. ผูสอนสามารถเลือกใหผูเรียนระบุขอมูลบางอยางเพื่อใหเช็คชื่อได เชน ระบุชื่อ, หมายเลขประจําตัว 

และ ชื่อชั้นเรียน  

3. คลิก Start เพื่อเร่ิมการเช็คชื่อ 
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4. หนาจอเช็คชื่อจะปรากฏที่หนาจอเคร่ืองผูเรียน 

หยุดการเช็คช่ือ 

1. ผูเรียนกรอกขอมูลของตนลงในหนาจอเช็คชื่อ เพื่อใหขอมูลจากเคร่ืองผูเรียนปรากฏท่ีเคร่ืองผูสอน 

2. ผูสอนคลิกที่ปุม Stop  

รายงานการเช็คช่ือ 

ขอมูลการเช็คชื่อของผูเรียนสามารถ Export เปน Excel file ได ทําไดดังนี้ 

1. คลิก Export ในหนาจอ Student register 

2. เลือกตําแหนงและช่ือไฟลที่จะจัดเก็บ 

3. คลิก Save ใน หนาจอ File save as… 4.2.6. View Mode 

ในหนาจอ Class model area ผูสอนสามาถดูไอคอนเคร่ืองผูเรียนได 3 รูปแบบ ไดแก  

1. Thumbnail mode – หนาจอเครื่องผูเรียนจะถูกแสดงในรูปแบบ Thumbnail และอัพเดทอยูเสมอ 

2. Icon mode – เคร่ืองผูเรียนจะถูกแสดงเปนไอคอนที่บงบอกถึงสถานะของเครื่องนั้นๆ 

3. Detail mode – เคร่ืองผูเรียนจะถูกแสดงรายละเอียดตางๆ เชน ชื่อเคร่ือง, IP Address, MAC 

Address เปนตน 

4.3. Remote Setting 
ผูสอนสามารถรีโมทต้ังคาเคร่ืองผูเรียนไดพรอมกันหลายๆเคร่ือง โดยการรีโมทต้ังคาที่สามารถทําได มีดังนี้ 4.3.1. Students' Display Settings 

เปนการรีโมทเพื่อเปล่ียนคาการแสดงผลบนหนาจอของเคร่ืองผูเรียน เชน Color bit, resolution เปนตน ใน

การเปล่ียนคาตางๆ ทําไดโดย  

1. เลือกผูเรียนที่ตองการในหนาจอ Class model 

2. ไปที่ Remote setting ในหนาจอโปรแกรม 

3. ไปที่แทบ Display แลวเลือกต้ังคาตามตองการ แลวคลิกที่ Apply 
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 4.3.2.  Students' Internet Setting 

ฟงกชั่นนี้ชวยใหผูสอนเปล่ียนการต้ังคา Internet proxy server ของเครื่องนักเรียน ทําไดโดย   

1. เลือกผูเรียนที่ตองการในหนาจอ Class model 

2. ไปที่ Remote setting ในหนาจอโปรแกรม 

3. ไปที่แทบ Proxy server เลือกต้ังคาตามตองการ  

4. ใส Server address และ Port แลวคลิกที่ Apply 
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4.3.3. Students' Themes Settings 

ผูสอนสามารถเลือกต้ังคา Theme ใหกับเคร่ืองผูเรียนได ทําไดโดย  

1. เลือกผูเรียนที่ตองการในหนาจอ Class model 

2. ไปที่ Remote setting ในหนาจอโปรแกรม 

3. ไปที่แทบ Theme แลวคลิกเลือก Theme ที่ตองการใน Drop down list 

4.  คลิกที่ Apply 

 4.3.4. Students' Desktop Settings  

ฟงกชั่นนี้ชวยใหผูสอนเปล่ียนภาพพ้ืนหลังหนาจอเครื่องผูเรียนไดหลายๆเคร่ืองพรอมกัน ทําไดโดย 

1. เลือกผูเรียนที่ตองการในหนาจอ Class model 

2. ไปที่ Remote setting ในหนาจอโปรแกรม 

3. ไปที่แทบ Desktop  

4. เลือกภาพท่ีตองการจากเมนู Background ทางดานซาย หรือจะคลิกที่ Browse ทางดานขวา เพื่อ

เลือกภาพอื่นๆ  

5. เลือกตําแหนงที่ตองการจากเมนู Position ทางดานขวา 

6.  คลิกที่ Apply 
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 4.3.5. Students' Screen Saver Settings  

ฟงกชั่นนี้ชวยใหผูสอนเปล่ียน Screen Saver ของเครื่องผูเรียนไดหลายๆเคร่ืองพรอมกัน ทําไดโดย 

1. เลือกผูเรียนที่ตองการในหนาจอ Class model 

2. ไปที่ Remote setting ในหนาจอโปรแกรม 

3. ไปที่แทบ Screen saver แลวเลือก Screen saver ที่ตองการจาก Drop down list  

4. ต้ังเวลาใหกับ Screen saver   

5. เลือกต้ัง password สําหรับการเขาใชเคร่ืองอีกคร้ังหรือไมก็ได 

6.  คลิกที่ Apply 4.3.6. Students' Advanced Settings  

ฟงกชั่นนี้ ชวยใหผูสอนเปล่ียนแปลงการต้ังคาอื่นๆของเครื่องผูเรียนได เชน Volume control, network 

repair mode เปนตน ทําไดโดย 

1. เลือกผูเรียนที่ตองการในหนาจอ Class model 

2. ไปที่ Remote setting ในหนาจอโปรแกรม 

3. เลือก Tab Advance setting 

4. ปรับเปล่ียนการต้ังคาตามตองการ 
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 4.3.7. Students' Security Settings 

ฟงกชั่นนี้ชวยใหผูสอนสามารถเปล่ียนการต้ังคาตางๆไดดังนี้ 

- เปล่ียน Password ในการ uninstall software ของเครื่องผูเรียน 

- เปล่ียน Process protection ของเครื่องผูเรียน 

- เปล่ียน Screen lock ของเครื่องผูเรียน คือกําหนดใหหนาจอเปนสีดําเม่ือเคร่ืองผูเรียนนั้นๆไมมีการติดตอ 

ทําไดโดย 

1. เลือกผูเรียนที่ตองการในหนาจอ Class model 

2. ไปที่ Remote setting ในหนาจอโปรแกรม 

3. ไปที่ tab security setting 

4. เลือกปรับเปล่ียนคาตางๆตามตองการ 

5. คลิก Apply 
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4.4. Virtual Recording 
กอนจะใช Virtual recorder ผูสอนจะตองเตรียมบทเรียนอิเล็คทรอนิกสหรือ E-Courseware กอน ซึ่งผูสอน

สามารถดัดแปลงแกไขไดดวย editing tool ที่แถมมากับโปรแกรมเพื่อใหบทเรียนมีประสิทธิภาพมากย่ิงขึ้น 

4.4.1. การเปด Editing Tool 

ไปที่ Start Program files Wac E-Learning Class 7.0 Net Repeater Courseware Editor 

จากนั้นจะปรากฏหนาจอดังภาพ 
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จากหนาจอ สามารถแบงการทํางานออกเปนสวนๆไดดังนี้ 

1. Video part – ใชแสดงขอมูลของวีดีโอ 

2. Wave – ใชแสดงคล่ืนเสียงวาในแตละชวงมีการเปล่ียนแปลงอยางไร 

3. Segment – ใชแสดง segment ที่สราง 

4. File assisting – ใชแสดงไฟลที่ใชสราง segment 

5. Bookmark – ใชแสดงบุคมารค 

4.4.2. การสราง Courseware ใหม 
การสราง Courseware มี 4 วิธี ไดแก 

1. Add Media Files – สราง Courseware ใหมทั้งวีดีดอและเสียง โดยการนําเขาไฟลที่มีอยู 

วิธีการ 

1.1. คลิกที่ปุม  เพื่อสราง Courseware ใหม หรือเลือก New ในเมนู File 

1.2. เลือก Add media file จากกลองขอความที่ปรากฏขึ้นมา 
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1.3. เลือกไฟลที่ตองการ 

หมายเหตุ ไฟลที่รองรับ  

- Mpeg file（*.mpg ；*.mpeg ；*.mpeg ；*.m2v ；*.mpv ；*.mp3)  

- VCD file（*.dat）  

- QuickTime file（*.mov）  

- DVD file（*.vob） 

- Real file（*.rm ；*.rmvb）  

- Windows Media file（*.asf；*.wmv） 
2. Capture Audio – สราง Courseware ที่เปนไฟลเสียงเทานั้น  

วิธีการ 

2.1. คลิกที่ปุม  เพื่อสราง Courseware ใหม หรือเลือก New ในเมนู File 

2.2. เลือก Capture Audio จากกลองขอความที่ปรากฏขึ้นมา 

2.3. เลือกไฟลที่ตองการ 

หมายเหตุ ไฟลเสียงที่ไดมีคุณภาพแบบ mp3 

3. Capture AV – สราง Courseware โดยการบันทึกใหม 

วิธีการ 

3.1. คลิกที่ปุม  เพื่อสราง Courseware ใหม หรือเลือก New ในเมนู File 

3.2. เลือก Capture AV จากกลองขอความที่ปรากฏขึ้นมา 

3.3. เลือก Audio setting และ Video setting ที่ตองการ 

3.4. คลิกที่ Next step 

3.5. คลิก Finish เม่ือบันทึกเสร็จ 

4.4.3. การเปด Courseware  

ผูสอนสามารถเปด Courseware เพื่อแกไขเนื้อหาเองได โดยการเปด Courseware ที่มีอยูแลว ทําไดโดย 

- คลิกที่   

- เลือกไฟล Courseware ที่ตองการ (บันทึกในรูปแบบ *.cprj file) แลวคลิกที่ Open 
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4.4.4. การแกไข Courseware 

ผูสอนสามารถแกไข Courseware ไดใน 3 สวนดวยกัน คือ Wave, Segment และ Bookmark 

1. การเลือก Wave มี 2 วิธี 

1.1.  คลิกที่ Wave area คลิกเลือกจุดเร่ิมตน จะเห็นเสนสีเหลือง แลวลากไปยังจุดส้ินสุดที่ตองการ จะได

เสนสีเหลืองอีกเสน พื้นที่ระหวางเสนสีเหลือง 2 เสนนี้คือ Wave ที่ถูกเลือก 

1.2. คลิกที่ Wave area เลือกจุดเร่ิมตนที่ตองการ แลวคลิกที่ปุม A บนหนาจอ แลวเลือกจุดส้ินสุด 

จากนั้นคลิกที่ปุม B พื้นที่ระหวางเสนสีเหลือง 2 เสนจะเปน Wave ที่ถูกเลือก 

 

2. การสราง Segment ใหกับ Wave ที่เลือก 

2.1. หลังจากที่เลือกชวงของ Wave ที่ตองการแลว  

2.2. คลิกที่ New segment ที่อยูขางๆ Wave ที่เลือกตามลูกศรในภาพ 

2.3. ต้ังชื่อ Segment ในกลองขอความที่ pop-up ขึ้นมา 

2.4. หากตองการฟงเสียง Segment นั้นๆ ใหคลิกที่ปุม Play  

3. การแยก Segment 

3.1. เลือก Segment ที่ตองการ 

3.2. คลิกที่ปุม Split ทีแถบเมนู Segment 

3.3. เล่ือนแถบ Split ไปยังตําแหนงที่ตองการแลวคลิกที่ปุม Save ที่ปรากฏดานขาง 

3.4. Segment จะแยกออกเปน 2 สวนตามตองการ 
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4. การรวม Segment 

4.1. เลือก Segment อยางนอย 2 สวนที่อยูติดกัน 

4.2. คลิกที่ปุม Merge ที่แถบเมนู Segment 

4.3. คลิก Yes เพื่อทําการรวม Segment 

5. การใส Bookmark 

5.1. เลือก Segment ที่ตองการใส Bookmark 

5.2. คลิกที่ไอคอน Bookmark  บนแถบเครื่องมือ Segment  

5.3. พิมพืชื่อ Bookmark ที่ดานซายของจอภาพ 

5.4. Bookmark จะถูกใสเขาไปใน Segment นั้นๆ 

6. การลบ Bookmark 

6.1. เลือก Segment ที่ตองการลบ Bookmark 

6.2. คลิกที่ Delete bookmark  บนแถบเคร่ืองมือ Segment 

6.3. Bookmark จะถูกลบออกไป 

4.4.5. การ Preview Courseware  

4. เปด Courseware 

5. คลิกที่แทบ Preview ดานลางของหนาจอ 

6. คลิกที่ Play เพื่อดู Courseware ที่ทํา 

4.4.6. การบันทึก Courseware 

1. กดปุมบันทึกบนแถบเคร่ืองมือ หรือไปที่ File  save 

2. พิมพชื่อที่ตองการแลวกดบันทึก 

4.5. Virtual Recorder 
ผูสอนสามารถเปด Courseware ที่เตรียมไวโดยใช Virtual Recorder  

4.5.1. การเปด Virtual Recorder 

1. ไปที่หนาจอหลัก แลวคลิกที่ Virtual Recording  

2. เลือก Courseware ที่ตองการ เพื่อเปด หรือหากไมมี Courseware ที่เตรียมไว ก็สามารถเปดไฟลมีเดีย

อื่นๆไดเลย จะไดหนาจอตามภาพ 



Page | 24  
 
 

 

5. ฟงกชั่นขณะสอน 

5.1. Screen Broadcast 
ผูสอนสามารถกระจายภาพหนาจอของตัวเองไปยังเคร่ืองผูเรียนเคร่ืองใดเคร่ืองหน่ึงหรือทั้งหมดไดแบบ Real time 

ซึ่งการกระจายภาพน้ีสามารถแสดงไดทั้งแบบ Full screen mode และ Windows mode  

ใน Full screen mode ภาพหนาจอผูสอนจะแสดงเต็มหนาจอของผูเรียน ผูเรียนจะไมสามารถทําอยางอื่นได แต

หากเปน Windows mode ภาพหนาจอผูสอนจะไมเต็มหนาจอ ผูเรียนสามารถเปดใชโปรแกรมอื่นไดอยู 

ฟงกชั่นนี้นอกจากจะกระจายภาพหนาจอผูสอนไดแลว ยังสามารถติดตอกับผูเรียนผานทั้งทางเสียงและขอความไดดวย 

WAC E-Learning Class V7.0 นี้ ยังสามารถกระจายภาพหนาจอโปรแกรมตางๆดังตอไปนี้ โดยไมจําเปนตองปด

การใชงาน Direct Draw Acceleration ของระบบไดดวย 
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1. DirectDraw window 

2. Direct3D window (เชน Cool 3D, AutoCAD, Pro-Engineer, และ 3D MAX) 

3. OpenGL window (เชน Quake III) 

4. Full screen movie window (เชน WinDVD Player และ the Windows Media Player)  

5.1.1.  เร่ิมการ Screen Broadcast 

 

1. เลือกผูเรียนที่ตองการสงหนาจอไป 

2. คลิกที่ไอคอน Screen Broadcast ตรง Function bar หรือกด Hot key คือ Ctrl + Alt + F6 พรอม

กัน (Hot key นี้สามารถเปล่ียนไดในหนา Option (ในขณะท่ีกําลังใชฟงกชั่นนี้อยูในครั้งแรก จะมี

กลองขอความแจงผูสอนวาขณะน้ีกําลังทําการ Screen Broadcast อยู หากผูสอนไมตองการให

กลองขอความนี้ปรากฏ ก็สามรถส่ังปดได) 

3. เม่ือยอหนาจอหลักของโปรแกรมผูสอน จะมี Floating toolbar ตามภาพปรากฏท่ีดานบนของจอให

ผูสอนเลือกใช 

 

 5.1.2. หยุดการ Screen Broadcast 

1. คลิกที่ไอคอน  บน Tool bar ดานบน หรือกดปุม [Break] บนแปนพิมพ 

2. สําหรับปุม [Break] เปน Hot key ที่ถูกกําหนดขึ้นสําหรับการหยุดการทํางานของฟงกชั่นนี้ แตหาก

ผูสอนกําลังใชฟงกชั่นอื่นแลวอยากหยุด ก็สามารถกดปุม [Break] ไดเชนกัน 
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5.1.3. คําอธิบาย Screen Broadcast Floating toolbar  

 

ไอคอน ความหมาย 

 

ซอน/ แสดง หนาจอหลักโปรแกรมผูสอน 

 
เร่ิม/ หยุด การกระจายเสียงผูสอนไปยังเคร่ืองผูเรียน 

 
Screen Pen เปนการเขียนหรือเนนจุดสําคัญในขณะทําการสอน  เชน ขีดเสนใต, 

วงกลม ฯลฯ 

 
บันทึกหนาจอการสอนแลวเก็บเปนไฟล 

 

ปรับคุณภาพของภาพท่ีสงไปยังเคร่ืองผูเรียน มีทั้งหมด 4 ระดับ Perfect, Good, 

General และ Low (จากซายไปขวา) 

 

เปล่ียนไปมาระหวาง Full screen mode และ Windows mode 

 

ซอน/แสดงบางสวนของหนาจอ (Bound windows) 

 

ปรับ Student display mode 

 

ปรับเปล่ียนคุณภาพและความเร็วของการ Screen Broadcast  

 
หยุดการ Broadcast 

 5.1.4. การทํา Voice Broadcast ขณะกําลังทําการ Screen Broadcast 

WACE-Learning Class V7.0 ชวยใหผูสอนพูดสอนผูเรียนในขณะท่ีกําลังทําการ Screen Broadcast 

ได เสียงที่พูดจะสงไปยังผูเรียนทุกคนที่กําลังไดรับการ Screen Broadcast ในขณะเดียวกันผูสอน

สามารถเลือกผูเรียนคนใดคนหนึ่งใหพูดในขณะกําลังทําการ Screen Broadcast ซึ่งทั้งผูสอนและ

ผูเรียนคนอื่นๆที่ไดรับการ Screen Broadcast สามารถไดยินเสียงของผูเรียนที่ถูกเลือกดวย วิธีการนี้ทํา

ไดโดย คลิกที่  เพื่อทําการกระจายเสียงไปยังผูเรียน หากตองการหยุดการกระจายเสียงใหคลิกที่

ปุมนี้อีกคร้ัง 
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5.1.5. การเลือกผูเรียนใหพูดในขณะท่ีกําลังทําการ Screen Broadcast 

1. คลิกที่  

2. คลิกเมาสขวาที่ไอคอนของเคร่ืองผูเรียนที่เลือก 

3. จากเมนู เลือก Start student’s talking 

5.1.6. การปรับ Picture Quality ในการ Screen Broadcast 

ผูสอนสามารถเปล่ียนคุณภาพ Picture quality ได 4 ระดับ โดยการคลิกเลือกที่   

1. Perfect: คุณภาพเดียวกับหนาจอของผูสอน 

2. Better: คุณภาพ 75% จากหนาจอของผูสอน 

3. Normal: คุณภาพ 50% จากหนาจอของผูสอน 

4. Bad: คุณภาพ 25% จากหนาจอของผูสอน 

หมายเหตุ 

ผูสอนสามารถเปล่ียนคุณภาพเปนแบบตางๆไดทันทีโดยไมตองปดหรือรีสตารท Screen broadcast  

5.1.7. การสลับหนาจอ Screen broadcast ระหวาง Full screen และ Windows mode 

ในการ Screen broadcast แบบเต็มหนาจอ หนาจอของเคร่ืองผูสอนจะแสดงเต็มหนาจอเคร่ืองผูเรียน 

ผูเรียนจะไมสามารถยอหรือใชโปรแกรมอื่นๆได เมาสและคียบอรดของเคร่ืองผูเรียนจะถูกล็อคดวย 

ในการ Screen broadcast แบบ Windows mode หนาจอเคร่ืองผูสอนจะแสดงไมเต็มหนาจอเคร่ือง

ผูเรียน ดังนั้นผูเรียนจึงสามารถใชโปรแกรมอื่นหรือทํางานอยางอื่นไดในขณะท่ีกําลัง Screen broadcast 

ในโหมดนี้ เมาสและคียบอรดของเคร่ืองผูเรียนจะไมถูกล็อค 

การเปล่ียนจาก Full screen เปน Windows mode ทําไดโดยคลิกที่ บน Floating toolbar 

และคลิกอีกคร้ังหากตองการเปล่ียนกลับมาเปน Full screen เหมือนเดิม 

5.1.8. ซอน/ แสดงเฉพาะบางสวนของหนาจอ Bounding Windows 

ฟงกชั่นนี้ชวยใหผูสอนเลือกแสดงเฉพาะบางสวนของหนาจอได ซึ่งจะทํางานไดในการแสดงหนาจอแบบ 

Full screen เทานั้น หากเปล่ียนเปนแบบ Windows mode เม่ือใด bounding windows จะถูกซอน

อัตโนมัติ  
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Bounding windows จะเปนกรอบส่ีเหล่ียมสีแดง ซึ่งผูสอนสามารถคลิกเล่ือนไปมาได เพื่อใหแสดง

เฉพาะสวนท่ีตองการ เม่ือปลอยเมาสภาพที่อยูในกรอบจะแสดงที่หนาจอเครื่องผูเรียนทันที แตหากผูสอน

ไมตองการใช bounding windows ก็สามารถปดได โดยการคลิกที่ หากตองการใช bounding 

windows อีก ก็คลิกที่ปุมเดิมอีกคร้ังหนึ่ง 

ขนาดของ Bounding windows มี 3 ขนาดคือ เล็ก กลางและใหญ ขนาดปกติดคือขนาดกลาง ในโหมด

นี้ ความละเอียดหนาจอของเคร่ืองผูเรียนจะตองมีขนาด 800x600,1024x768 หรือ 1280x1024ผูสอน

สามารถเปล่ียนความละเอียดไดจาก Options -> Screen Display Broadcast 

5.1.9. ปรับขนาดหนาตาง  Screen Broadcast ของเคร่ืองผูเรียน (Student Display Mode) 

ผูสอนสามารถปรับขนาดหนาตางการ Screen broadcast ของเครื่องผูเรียนได โดยการคลิกที่  

มีทั้งหมด 3 แบบ แตคาเร่ิมตนคือ Zoom display  

1.  Auto focus – แสดงเฉพาะสวนที่อยูรอบๆเคอรเซอรของผูสอนเทานั้น เม่ือเคอรเซอร

เปล่ียนตําแหนง ภาพที่แสดงในหนาตาง Screen broadcast ก็จะเปล่ียนตามไปดวย 

2.  Pan – แสดงเฉพาะบางสวน ผูเรียนสามารถเล่ือนภาพในหนาตาง Screen broadcast 

เพื่อดูภาพสวนอื่นๆของหนาจอเคร่ืองผูสอน 

3.  Zoom display – แสดงภาพแบบขยายเต็มหนาจอ 

5.1.10. เปล่ียนความเร็วในการ Screen Broadcast 

ในการ Broadcast และบันทึกหนาจอ สามารถปรับเปล่ียนความเร็วได 3 ระดับ ดังนี้ 

1. High performance of recording: การบันทึกคุณภาพสูง   

2. Middle performance of recording: การบันทึกคุณภาพปานกลาง  (คาเร่ิมตน) 

3. Low performance of recording: การบันทึกคุณภาพตํ่า 
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การเปล่ียนความเร็วนี้ สามารถทําไดโดย 

1. คลิกที่ Set Record Quality  ใน Screen broadcast  

2. เลือก Performance level ตามที่ตองการ 

5.1.11. การใชฟงกชั่น Camera ในขณะทําการ Screen Broadcast  

ขณะท่ีกําลังใชทําการ Screen broadcast ผูสอนสามารถใชฟงกชั่น Camera เพื่อกระจายภาพจาก 

Webcam ไปพรอมๆกัน 

วิธีการกระจายภาพจาก Webcam 

1. เปดฟงกชั่น Camera เลือกอุปกรณที่ตองการ 

2. ออกจากฟงกชั่น Camera 

3. ใน Screen broadcast เลือก Initiate camera with Screen Broadcast and/or with 

Screen Record 

4. ผูสอนเปดฟงกชั่น Screen Broadcast  

5. ผูสอนปรับขนาดหนาจอการแสดงผลของกลอง 

5.1.12. การ Broadcast ไฟลมีเดีย (Movie) แบบเต็มหนาจอ 

ถาตองการ Broadcast ไฟลมีเดีย เชน ไฟลภาพยนตร แบบเต็มหนาจอไปยังเคร่ืองของผูเรียน ผูสอนตอง

เปล่ียนการต้ังคา โดยการไปปดการใชงาน overlay acceleration กอน ทําไดดังนี ้

1. Start > Programs > E-learning Class> E-learning Class V7.0 > Video Accelerate 

Setting Program. 

2. จากเมนู Pop-up เลือก Disable Video Acceleration 

3. คลิก OK 

4. ใหรีบูทเคร่ืองหนึ่งคร้ังเพื่อใหการต้ังคาใหมมีผลใชได 

5.1.13. การทํา Screen recording ขณะทํา Screen broadcast 

ในขณะท่ีกําลังทําการ Screen broadcast ผูสอนสามารถบันทึกทั้งภาพและเสียงในขณะสอนใหเปนไฟล 

เพื่อนํามาทําเปนบทเรียนอิเล็คทรอนิกส ใหผูเรียนนํามาเปดซ้ําในภายหลังได ทําไดโดยการคลิกที่  เพื่อ

บันทึก และคลิกซํ้าอีกคร้ังเพื่อหยุดบันทึก 
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นอกจากนี้ผูสอนสามารถอนุญาตใหผูเรียนบันทึกภาพหนาจอของตนเองในขณะท่ีกําลังรับการ Screen 

broadcast ไดอีกดวย ทําไดโดย  

- คลิกที่ไอคอน Option  กอนทําการ Screen broadcast  

- เลือกแทบ จากนั้นเลือก Screen Broadcast  

- เลือก Initiate students record the with Screen Broadcast  

- คลิก OK 

5.2. Screen Pen 
ฟงกชั่นนี้ใชสําหรับการเนนจุดสําคัญในบทเรียนขณะกําลังทําการ Screen broadcast หรือทําการ Screen 

recording เชน ขีดเสนใต, วาดวงกลม, วาดส่ีเหล่ียม, ขีดเสน Highlight เปนตน  

วิธีการใชงาน Screen pen  

1. ในขณะท่ีกําลังทําการ Screen broadcast ใหคลิกที่  บน 

Floating tool bar 

2. ไมไดใชรวมกับฟงกชั่นอื่น ใหไปที่ Start > Programs > E-learning 

Class > E-learning Class V7.0 > Screen Pen. 

 
 

5.3. Screen Recording & Playback 
ฟงกชั่นนี้ใชบันทึกหนาจอของผูสอนใหเปน ASF File สามารถนํามาเลนซํ้าในภายหลังได หากผูสอนตองการหยุด

บันทึก ก็สามารถหยุดได เม่ือพรอมจะบันทึกตอก็สามารถบันทึกตอจากจุดเดิมที่เคยอัดไวไดเลย ในขณะท่ีกําลัง

บันทึกไฟลนี้ ผูสอนสามารถใช Screen pen เพื่อเนนขอความจุดสําคัญตางๆ รวมถึงอัดเสียงเขาไปในไฟลนี้ก็ไดดวย 

 

วิธีการใชงาน Screen broadcast 

1. คลิกที่  บน Function bar 

2. ในหนาจอ Screen record พิมพชื่อไฟลที่ตองการบันทึก แลวกด Save 

3. แถบเมนู Screen record จะปรากฏท่ีดานบนของหนาจอตามภาพ 
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4. ในเวลานี้หนาจอจะกําลังถูกบันทึก  แถบเมนู Screen record จะกะพริบตอเนื่อง และจะมีเวลาขึ้นที่ดานขวา

ของเมน ู

ไอคอน คําอธิบาย ไอคอน คําอธิบาย 

 
ซอน/ แสดงหนาจอหลักโปรแกรมผูสอน

 
Screen pen 

 
บันทึกดวย Web camera ในเวลาเดียวกัน หยุดการบันทึกหนาจอช่ัวคราว 

 
บันทึกตอ หยุดการบันทึก 

 แสดงเวลาที่บันทึก   

 

วิธีการเลนไฟลที่บันทึกไว ดวย Net Movie 

1. คลิกที่ปุม Net Movie บน Function bar 

2. จากหนาจอ Net Movie เลือกไฟลที่ตองการเปด แลวกด OK 

5.4. Student Demonstration 
ฟงกชั่นนี้ชวยใหผูสอนสามารถแสดงหนาจอของผูเรียนคนใดหนหนึ่งไปยังหนาจอของคนอื่นๆได เพื่อสาธิตการ

ปฏิบัติจริง ในขณะท่ีกําลังอยูในฟงกชั่นนี้ จะล็อคหรือปลดล็อค เมาส/ คียบอรดเครื่องผูเรียนคนนั้นหรือไมก็ได 

นอกจากนี้ ผูสอนสามารถสนทนากับผูเรียนที่เลือกไวโดยที่ผูเรียนคนอื่นๆไดยินไดดวย 

สําหรับการแสดงหนาจอมี 2 แบบคือ Full screen และ Windows mode หากเปนแบบ Full screen การ

แสดงผลจะขยายเต็มหนาจอเคร่ืองผูเรียน เมาส/ คียบอรดจะถูกล็อค หากเปน Windows mode การแสดงผลจะ

แสดงเปนแบบหนาตางผูเรียนสามารถเปล่ียนไปใช Application อื่นระหวางที่ใชฟงกชั่นนี้ได 

5.4.1. เร่ิมการใชงาน Student Demonstration 

1. เลือกไอคอนเครื่องงผูเรียนที่ตองการจากหนาจอ Class model 

2. เลือก Student demonstration บน Function bar 

3. เลือก Demonstration target แลวเลือกปุม OK 

Demonstration target มี 3 รูปแบบ ไดแก 

1. Demonstrate to all students: สงหนาจอการสาธิตไปยังเคร่ืองผูเรียนทุกเคร่ือง 

2. Demonstrate to the following students: สงหนาจอการสาธิตไปยังเคร่ืองผูเรียนที่เลือกเทานั้น 
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3. Demonstrate to the following groups: สงหนาจอการสาธิตไปยังเคร่ืองผูเรียนทุกเคร่ือในกลุม 

5.4.2. ควบคุมหนาจอเคร่ืองผูเรียนขณะทําการ Demonstration 

1. เลือก Demonstration 

2. คลิกเมาสขวาในหนาจอ Demonstration ของผูเรียน 

3. จาก Pop-up เมนู เลือก Remote control 

หมายเหตุ 

- คลิก Ctrl+Alt+F12 เพื่อส่ังหยุดการควบคุมหนาจอผูเรียน และกลับสูหนาจอของผูสอน 

5.5. Remote Message 
ผูสอนสามารถสงขอความหาผูเรียนไดและรับขอความตอบกลับจากผูเรียนไดเชนกัน  

วิธีการสงขอความไปยังผูเรียน 

1. พิมพขอความที่ตองการในชอง Remote message  

 

2. เสร็จแลวคลิกที่ปุม  

หมายเหตุ 

- หากคลิกที่ปุมลูกศรขางๆ Send จะพบรายการประโยคหรือคําที่ใชบอยๆ ผูใชสามารถเลือกใชไดตามความ

เหมาะสม 

- โดยปกติแลวระบบจะกําหนดใหผูเรียนสามารถสงขอความมาถึงผูสอนได แตหากผูสอนไมตองการให

ผูเรียนสงขอความสามารถกําหนดไดใน Student Policy เลือก Block message จาก pop-up menu 

หากไมตองการใหผูเรียนสงขอความได แตถาตองการใหผูเรียนสงขอความได ใหเลือก Block message 

อีกคร้ังเพื่อปลดล็อค 
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5.6. Remote Command 
ฟงกชั่นนี้ชวยใหผูสอนสามารถส่ังรีโมท เปด-ปด-รีสตารทเครื่องผูเรียนทุกเครื่องพรอมกันได 5.6.1. Remote Shutdown 

คือการส่ังปดเคร่ืองผูเรียนทุกเคร่ืองพรอมกัน ชวยใหผูสอนไมตองเดินตรวจสอบทีละเคร่ืองวาปดเครื่อง

เรียบรอยหรือไม ทําไดโดย 

 

1. เลือกผูเรียนในหนาจอ Class model 

2. เลือก Remote command  

3. จะปรากฏเมนูตามภาพบน เลือก Remote Shutdown 

4. จะปรากฏเมนูตามภาพลาง ต้ังคาตามตองการ จากนั้นคลิก OK เคร่ืองผูเรียนทุกเครื่องจะปดตัวลงตาม

เงื่อนไขที่ไดกําหนดไวในหนาจอน้ี 

 

ถาเลือก Force shutdown 

without prompt เคร่ือง

ผูเรียนจะปดตัวลงโดยไมมี

การแจงเตือนใดๆ  

ถาเลือก Show following… ผูสอน

สามารถสงขอความเตือนไปยังผูเรียน

กอนปดเคร่ืองได  
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5.6.2. Remote Start 

ฟงกชั่นนี้ใชสําหรับการส่ังรีโมทเปดเคร่ืองผูเรียนหลายๆเครื่องพรอมกัน ฟงกชั่นนี้จะใชไดกตอเม่ือเคร่ือง

ผูเรียนจะตองรองรับ Remote wake up และเครื่องผูเรียนเคร่ืองสุดทายที่ Log in เขามาจะตองเปดอยู 

ผูสอนสามารถเรียกใชฟงกชั่นนี้โดย 

1. เลือกเคร่ืองผูเรียนที่อยูใน Class model 

2. เลือก Remote command  

3. เลือก Remote start จากหนาจอเมนูที่ pop up ขึ้นมา 

4. คลิก OK 5.6.3. Remote Restart 

ฟงกชั่นนี้ชวยใหผูสอนส่ังรีสตารทเคร่ืองผูเรียนทุกเคร่ืองพรอมกันได ทําไดโดย 

1. เลือกเคร่ืองผูเรียนที่อยูใน Class model 

2. เลือก Remote command  

3. เลือก Remote reboot จากหนาจอเมนูที่ pop up ขึ้นมา 

4. กลองขอความ Shutdown student PC จะปรากฏข้ึน 

5. คลิก OK 

หมายเหตุ 

ถาเลือก Force shutdown without prompt เคร่ืองผูเรียนจะรีสตารทโดยไมมีการแจงเตือนใดๆ  5.6.4. Remote Shutdown Application 

ฟงกชั่นนี้ใชรีโมทปดโปรแกรมในเครื่องผูเรียนทุกเคร่ืองพรอมกันได ทําไดโดย 

1. เลือกเคร่ืองผูเรียนที่อยูใน Class model 

2. เลือก Remote command  

3. เลือก Remote reboot จากเมนูที่ pop up ขึ้นมา 

4. หนาจอการปดโปรแกรมจะแสดงขึ้น ใหคลิกที่ OK 

หมายเหตุ 

ถาเลือก Force shutdown without prompt โปรแกรมในเคร่ืองผูเรียนจะปดทันทีโดยไมมีการแจงเตือนใดๆ  
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5.6.5. Remote Login 

ฟงกชั่นนี้ใหเคร่ืองผูเรียนทํางานใน Service mode กอนที่เคร่ืองผูเรียนจะ Log in เขาวินโดส ฟงกชั่นนี้ชวย

ใหผูเรียน Log in เขาโปรแกรมเครื่องผูสอน แมจะยังไมได Log in เขาหนาจอวินโดส ทําไดโดย 

1. เลือกเคร่ืองผูเรียนที่อยูใน Class model 

2. เลือก Remote command  

3. เลือก Remote Login จากเมนูที่ pop up ขึ้นมา 

4. ใส Username, password และ Domain ของเครื่องผูเรียนที่จะ Log in เขามา ซึ่ง Domain นี้ 

ผูเรียนจะตองใส Windows domain ที่ถูกตอง ที่เคร่ืองผูเรียนนั้นๆเขารวมอยู 

5. คลิก OK 5.6.6. Remote Exit 

ฟงกชั่นนี้ชวยใหผูสอนส่ังใหเคร่ืองผูเรียน Log out ออกจากโปรแกรม WAC E-Learning Class V7.0 ได 

ทําไดโดย 

1. เลือกที่เคร่ืองผูเรียนในเลือกเคร่ืองผูเรียนที่อยูใน Class model 

2. เลือก Remote command  

3. เลือก Remote Exit จากเมนูที่ pop up ขึ้นมา 

4. คลิก Yes 

5. เมนูโปรแกรมในเคร่ืองผูเรียนจะหายไป แปลวาเครื่องผูเรียนได Disconnect จากเคร่ืองผูสอนแลว 5.6.7. Remote Command 

ฟงกชั่นนี้ชวยใหผูสอนต้ังคําส่ังเปดโปรแกรมในเครื่องผูเรียนทุกเครื่องพรอมกันได ผูสอนสามารถต้ังคาการ

ส่ังเปดโปรแกรมไดหลายโปรแกรม การเขาใชฟงกชั่นนี้ทําไดโดย 

1. เลือกที่เคร่ืองผูเรียนในเลือกเคร่ืองผูเรียนที่อยูใน Class model 

2. เลือก Remote command  

3. เลือก Remote Command จากเมนูที่ pop up ขึ้นมา 

4. จะไดหนาจอตามภาพ 
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วิธีการเพิ่มคําส่ังใน Remote Command 

1. จากหนาจอ Remote command คลิกที่ New 

2. ใสชื่อโปรแกรมในชอง Name 

3. กด Browse เพื่อเลือกตําแหนงของโปรแกรม 

4. ใสคําอธิบายแบบยอๆในชอง Parameter 

5. คลิกที่ Save เพื่อบันทึก 

วิธีการแกไขคําส่ังใน Remote Command 

1. เปดหนาจอ Remote command  

2. เลือกโปรแกรมที่ตองการแกไขใน Command List 

3. เปล่ียนรายละเอียดตางๆตามตองการ 

4. คลิกที่ Save เพื่อบันทึก 
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วิธีการลบคําส่ังใน Remote Command 

1. เปดหนาจอ Remote command  

2. เลือกโปรแกรมที่ตองการลบใน Command List 

3. คลิกที่ Remove เพื่อลบโปรแกรมนั้นๆ 

วิธีการส่ังเปดโปรแกรมในเครื่องผูเรียน 

1. เลือกผูเรียนที่ตองการในหนาจอ Class model 

2. เลือก Remote command  

3. เลือกโปรแกรมที่ตองการส่ังเปดใน Command List 

4. คลิกที่ Remote command 

5. โปรแกรมที่ส่ังจะถูกเปดในเคร่ืองผูเรียนโดยอัตโนมัติ 

หมายเหตุ 

ถาตองการทดสอบวาคําส่ังที่สรางไวเปดโปรแกรมไดตามตองการหรือไม ใหคลิกที่ Local command เพื่อ

ทดสอบ 

5.7. Raise Hand by students 
ฟงกชั่นนี้มีใหผูเรียนไดยกมือสอบถามผูสอนผานระบบ หากมีผูเรียนคนใดเลือกฟงกชั่นนี้ ไอคอนของผูเรียนคนนั้น

ในโปรแกรมผูสอนจะขึ้นเปนรูป  

วิธีการลบการยกมือของผูเรียนออกจากหนาจอ 

1. เลือกเคร่ืองผูเรียนที่ยกมือสอบถามผานระบบ แลวคลิกเมาสขวา 

2. จาก pop-up menu เลือก Clear raise hand by students 

5.8. Manage Request Help 
ฟงกชั่นนี้ชวยใหผูเรียนสามารถขอความชวยเหลือผานระบบได เม่ือผูเรียนไดใชฟงกชั่นนี้แลว หนาจอเคร่ืองผูสอน

จะปรากฏหนาจอ Request help ขึ้นมาทันท ี
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วิธีการดู Request help จากผูเรียน 

1. คลิกเมาสขวาที่บริเวณแถบสีเทา WAC E-Learning Class V7.0 

2. เลือก View Request Help 

วิธีการลบ Request help จากผูเรียน 

1. คลิกเมาสขวาที่บริเวณแถบสีเทา WAC E-Learning Class V7.0 

2. เลือก View Request Help 

3. เลือกผูเรียนที่ตองการแลวคลิก Clear 

วิธีการสงขอความและสนทนากับผูเรียนที่อยูใน Request Help 

1. คลิกเมาสขวาที่บริเวณแถบสีเทา WAC E-Learning Class V7.0 

2. เลือก View Request Help 

3. เลือกผูเรียนที่ตองการแลวคลิก Group Chat 
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วิธีการรีโมทหนาจอผูเรียนที่อยูใน Request Help 

1. คลิกเมาสขวาที่บริเวณแถบสีเทา WAC E-Learning Class V7.0 

2. เลือก View Request Help 

3. เลือกผูเรียนที่ตองการแลวคลิก Remote Control 

6. ฟงกชั่นสําหรับ Sound Lab 

6.1. Voice Broadcast 
ฟงกชั่นนี้จะชวยใหผูสอนติดตอส่ือสารกับผูเรียนทางเสียงได ทั้งจากไมโครโฟน, หูฟง และลําโพง 

6.1.1. เร่ิมการใชงาน Voice Broadcast 

1. คลิกเมาสขวาในพื้นที่วางของหนาจอโปรแกรมผูสอน (พื้นที่วางบริเวณ Class Model)  

2. จากเมนู Pop-up เลือก Voice broadcast 

3. ที่หนาจอเคร่ืองผูเรียนจะแจงใหผูเรียนใสหูฟงเพื่อเตรียมตัวรับการ Voice broadcast 

6.1.2. สนทนากับผูเรียนขณะทําการ Voice Broadcast 

ฟงกชั่นนี้จะชวยกระจายเสียงของผูสอนไปยังผูเรียนทุกคน รวมถึงกระจายเสียงผูเรียนที่ผูสอนเลือกดวย 

6.1.3. การต้ังคา Audio Setting 

ผูสอนสามารถปรับต้ังคา Audio เพื่อใหเหมาะกับไฟลมีเดียที่ใชและอุปกรณที่มี อยางไรก็ตาม การตั้งคา

คุณภาพเสียงสูง หมายถึงขอมูลจะมีขนาดใหญ อาจทําใหสงขอมูลชาได 

วิธีการต้ังคา 

1. คลิกที่ Option  บน Title bar 

2. เลือก Voice 

3. เลือก Change… แลวเลือกคุณภาพเสียงที่ตองการ 

หมายเหตุ 

- ในขณะทําการ Voice broadcast หนาจอเคร่ืองผูเรียนจะเปนสีดํา และเครื่องผูเรียนจะถูกลอค เมาส/ 

คียบอรดดวย 
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6.2. Comparison 
ฟงกชั่นนี้ใชเปรียบเทียบเสียงผูเรียนกับเสียงตนฉบับ เพื่อเปนการฝกทักษะการฟงและออกเสียง เหมาะสําหรับ 

Sound lab 

1. ไปที่หนาจอหลัก แลวคลิกที่ Virtual Recording  

2. เลือก Courseware ที่ตองการ เพื่อเปด หรือหากไมมี Courseware ที่เตรียมไว คลิกที่ปุม Comparison 

หรือเลือก Comparison ในเมนู Repeat 

การฟงการออกเสียงของผูเรียน ทําไดโดย 

1. คลิกที่ Listen 

2. เลือกผูเรียนที่ตองการฟงการออกเสียง 

3. เร่ิมฟงเสียงของผูเรียน 

 

6.3. Net Movie 
ฟงกชั่นนี้จะชวยใหผูสอนสามารถเปดไฟลืมีเดียและกระจายภาพหนาจอไปยังเคร่ืองผูเรียนทั้งชั้นได โดยที่ผูเรียนไม

ตองดาวนโหลดไปไวที่เคร่ืองของตัวเอง ฟงกชั่นนี้รองรับไฟลมีเดียตางๆดังนี้ 

1. MPEG Files: *.MPG, *.MPEG, *.M2V, *.MPV, *.MP3, *, *.Mp4.  

2. VCD Files: *.DAT.  
3. Quick Time Files: *.MOV. 
4. DVD Files: *.VOB.  
5. AVI Files: *.AVI.  
6. Real Files: *.RM, *.RMVB.  
7. Windows Media Files: *.ASF, *.WMV. 6.3.1.  เร่ิมการใชงาน  Net Movie 

1. เลือกผูเรียนจากหนาจอ Class Model 

2. คลิกที่ปุม Net Movie ที ่Function bar 

3. ถาตองการเลนไฟลมีเดียจากแผนซีดี ใหเลือกที่ VCD จากนั้นไฟลทั้งหมดในแผนซีดีจะถูกใสเขาไปใน 

Playlist อัตโนมัติ 
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หมายเหตุ – สําหรับ Wireless network Bit rate ของไฟลมีเดียจะตองไมเกิน maximum transmission 

speed ที่กําหนดไวใน Option (คาเร่ิมตนคือ 400 kbps) แตหากเน็ตเวิรคมีคุณภาพดีพอ อาจเปล่ียนคา Bit 

rate นี้ได 

6.3.2. การหยุด Net Movie ชั่วคราว 

ในขณะท่ีกําลังเลนไฟลมีเดียอยู ผูสอนสามารถหยุดการเลนชั่วคราวได โดยระบบจะจําช่ือไฟลและตําแหนงที่

เลนไว เม่ือผูสอนกลับมาใช Net Movie อีกคร้ัง ก็สามารถเลนตอจากตําแหนงเดิมไดทันที วิธีการคือขณะที่

กําลังใช Net Movie ใหคลิกที่ปุม Suspend ที่หนาจอ Net Movie Control เพื่อหยุดการเลนไฟล 

หมายเหตุ – ไฟลมีเดียที่ถูกส่ังหยุดชั่วคราว จะถูกกลับมาเลนตอจากตําแหนงเดิมไดอีกคร้ัง แมผูสอนจะ

ออฟไลน, รีสตารทเคร่ือง หรือเปล่ียนไปใชฟงกชั่นอื่น 

6.3.3. การเลน Net Movie ตอจากท่ีหยุดไว 
กดปุม Resume บนหนาจอ Net Movie Control  

6.3.4. ลบ Suspend Point  

กดปุม Clear บนหนาจอ Net Movie Control  

6.3.5. เปล่ียนโหมดการรับภาพของเคร่ืองผูเรียน 

1. กดปุม  แลวเลือก Video 

2. เลือกโหมดการรับภาพของเครื่องผูเรียน ดังนี้ 

• ผูเรียนรับภาพ Net Movie แบบหนาจอวินโดสหรือเต็มหนาจอ 

• ผูเรียนรับภาพ Net Movie พรอมๆกับการล็อคเมาสและคียบอรด 

• ปรับ Receiving buffer ของเครื่องผูเรียน คาปกติคือ 3,000 millisecond ในบางคร้ังการปรับ

เพิ่มหรือลด buffer จะทําใหการเลนไฟลมีเดียดีย่ิงขึ้น 
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6.4. Camera 
ฟงกชั่นนี้จะชวยใหผูสอนสามารถกระจายภาพจากกลอง Webcam ไปยังเคร่ืองผูเรียนทุกเคร่ืองพรอมกันได และ

ในขณะท่ีทําการแพรภาพนี้ ผูสอนสามารถกระจายเสียงไปพรอมๆกันไดอีกดวย 

 6.4.1. เร่ิมการใชงาน Camera 

 

1. เลือกผูเรียนใน Class Model 

2. คลิกที่ปุม Camera ใน Function Bar 

3. หนาจอ Camera จะปรากฏท่ีเคร่ืองผูสอน 

4. เลือกอุปกรณ Video และ Audio 

5. คลิกที่ปุม Broadcast ที่หนาจอ Camera 
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6.4.2. เปล่ียนคุณภาพ Video และ Audio 

 

1. เปดหนาจอ Camera 

2. เลือก Option  

3. เลือกอุปกรณ Video เปล่ียนขนาดของวีดีโอและ Frame rate ตามตองการ 

4. เลือกอุปกรณ Audio เปล่ียนการต้ังคาตามตองการ 

5. คลิกที่ Apply 

7. ฟงกชั่นสําหรับการควบคมุและตรวจสอบ 

7.1. Silence & Silence off  
คือฟงกชั่นที่ใชควบคุมความต้ังใจของผูเรียน ในขณะที่ใชฟงกชั่นนี้ หนาจอของผูเรียนจะเปนสีดํา มีตัวอักษรวา 

“Silence” ทั้งหนาจอ, เมาส, คียบอรด และ Audio device ของผูเรียนจะถูกควบคุม ทําใหผูเรียนไมสามารถทํา

อะไรไดนอกจากต้ังใจเรียนอยางเดียว ผูสอนสามารถใชฟงกชั่นนี้ไดตลอดเวลาท่ีตองการไมวาผูสอนจะกําลังใช

ฟงกชั่นใดอยูก็ตาม 

สําหรับหนาจอ Silence ผูสอนสามารถเปล่ียนคําวา Silence เปนคําอื่นไดตามตองการ 
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วิธีการใช Silence & Silence off 

1. เลือกไอคอนผูเรียนที่ตองการจากหนาจอ Class model 

2. คลิกที่  เพื่อเปดใชฟงกชั่น Silence หรือคลิกที่  เพื่อปดการใช Silence  

วิธีการเปล่ียนตัวอักษร Silence 

1. คลิกที่  บนแถบเครื่องมือมุมบนซายของหนาจอโปรแกรมผูสอน 

2. เลือก Silence 

3. เลือก Show user-defined message  

4. ใสขอความ, เลือกสีตัวอักษร และสีพื้นหลัง ตามตองการ 

 

7.2. Remote Monitor & Control 
ฟงกชั่นนี้ผูสอนสามารถดึงหนาจอเคร่ืองผูเรียนมาดูที่หนาจอของตัวเองไดแบบ Real-time เพื่อตรวจสอบวาผูเรียน

แตละคนกําลังทําอะไรอยู โดยไมจําเปนตองเดินไปดูดวยตัวเอง สามารถแสดงไดทั้งแบบหนาจอ Windows และ

แบบเต็มหนาจอ 
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7.2.1. การเรียกดูหนาจอเคร่ืองผูเรียน (Remote Monitor) 

1. คลิกที่ไอคอนเคร่ืองผูเรียนในหนาจอหลักโปรแกรมผูสอน 

2. คลิกที่ Monitor & Control  

3. หนาจอเคร่ืองผูเรียนจะแสดงท่ีหนาจอของผูสอน 

การเรียกดูหนาจอเครื่องผูเรียนพรอมกันหลายๆเครื่อง 

ผูสอนสามารถเรียกดูหนาจอเครื่องผูเรียนไดหลายเคร่ืองพรอมๆกัน สูงสุดไดที่คร้ังละ 16 หนาจอ 

1. เม่ือยอหนาจอหลักเคร่ืองผูสอนแลว ใหคลิกที่ปุม Option บนแถบเมนูดานบน 

 

2. คลิกที่หัวขอ Monitor ใน Set list ดานซาย จะไดหนาจอตามภาพ แลวต้ังคาตามตองการ การเรียกดู

หนาจอมากที่สุด 16 หนาจอ ตอ คร้ัง 
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แถบเมนู Monitor & Control (Monitor & Control Floating Bar) 

ในขณะท่ีผูสอนกําลังใชฟงกชั่น Monitor & Control อยู จะมีแถบเครื่องมือใหเลือกใชอยูดานบนของ

หนาจอ ตามภาพ 

 

ไอคอน ความหมาย ไอคอน ความหมาย 

 

ซอนหรือแสดงหนาจอการ

เรียกดู  

การจัดเรียงหนาจอการเรียกดูใหม 

 
ดูหนาจอกอนหนา 

 

ปรับการแสดงผลภาพที่เรียกดู ดูไดที่หัวขอ 

5.1.9.  

 

ดูหนาจอถัดไป หยุดการเรียกดู 

 

Auto-toggle   

 7.2.2. การรีโมทควบคุมหนาจอเคร่ืองผูเรียน (Remote Control) 

ในขณะท่ีผูสอนกําลังรีโมทเรียกดูหนาจอเคร่ืองผูเรียนอยูนี้ ผูสอนสามารถควบคุมหนาจอ, เมาสและคียบอรด

เคร่ืองผูเรียนไดดวย การรีโมทควบคุมมีทั้งหมด 2 แบบ คือ 

1. Share – ผูสอนสามารถควบคุมหนาจอ, เมาสและคียบอรดเครื่องผูเรียนได ในขณะท่ีผูเรียนก็ควบคุมเอง

ไดเชนกัน 

2. Lock - ผูสอนสามารถควบคุมหนาจอ, เมาสและคียบอรดเคร่ืองผูเรียนได แตผูเรียนทําไมได 

หมายเหตุ 

ถามีการใชโหมด  อยู ผูสอนไมสามารถรีโมทควบคุมเคร่ืองผูเรียนได 

วิธีการรีโมทควบคุม 

1. คลิกเมาสขวาที่หนาตางเรียกดูหนาจอเคร่ืองผูเรียน 

2. เลือก Remote Control จากเมนูที่ pop up ขึ้นมา 
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3. หนาจอของเคร่ืองผูเรียนคนนั้นจะแสดงเต็มหนาจอเคร่ืองผูสอน 

4. จะปรากฏปถบเมนู  อยูทางดานบนของจอ ทั้งเคร่ือง

ผูเรียนและผูสอน 

วิธีการรีโมทควบคุมแบบ Share/ Lock 

1. ทําการ Remote control เคร่ืองผูเรียน 

2. คลิกที่  1 คร้ังใหไอคอนมีลักษณะนูนขึ้นเพื่อ Share หากตองการ Lock ใหคลิกที่ไอคอนเดิมอีก

คร้ังใหไอคอนมีลักษณะยุบลงไป 

การใช Screen Pen ในขณะทําการรีโมทควบคุม 

1. ทําการ Remote Control 

2. คลิกที่ Screen pen บนแถบเมนู  

 

3. หากตองการหยุดใช ใหคลิกที่เคร่ืองหมาย  บนแถบเมนูเดิม หรือจะกด Ctrl+Alt+F12 เพื่อหยุด

ใช Screen pen ก็ได 
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7.2.3. การทํา Student Demonstration ขณะทําการ Remote Monitor 

ในกรณีที่ผูสอนเห็นวาผูเรียนคนใดทําผลงานออกมาไดดี ผูสอนสามารถสงหนาจอเคร่ืองผูเรียนคนนั้นไปยัง

เคร่ืองผูเรียนคนอื่นๆไดเพื่อเปนตัวอยาง (Student Demonstration) ทําไดโดย 

1. ทําการ Remote monitor 

2. เลือกหนาจอเคร่ืองผูเรียนที่ตองการ 

3. คลิกเมาสขวา แลวเลือก Demo 

4. เลือกเคร่ืองผูเรียนที่ตองการสงหนาจอไปถึง 

5. หนาจอเคร่ืองผูเรียนที่เปนตัวอยาง จะแสดงเต็มหนาจอเคร่ืองผูเรียนคนอื่นๆ 

7.3. Student Policy 
ฟงกชั่นนี้ชวยใหผูสอนควบคุมการเขาเวบไซต, การใชโปรแกรม, การใช USB Storage และบล็อคการยกมือผาน

ระบบได  7.3.1. Application Control 

ฟงกชั่นนี้เปนการอนุญาตหรือหามการใชโปรแกรมตางๆ เชน MSN, QQ, เกมส หรือโปรแกรมอื่นๆ        

การทํางานของฟงกชั่นนี้มีดวยกัน 4 โหมด คือ  

1. All open – ผูเรียนสามารถใชงานไดทุกโปรแกรม ไมมีขอจํากัด 

2. White list – ผูเรียนสามารถใชไดเฉพาะโปรแกรมที่อยูใน White list เทานั้น 

3. Black list – ผูเรียนใชโปรแกรมใดก็ได ยกเวนที่อยูใน Black list 

4. Advance – ผูสอนสามารถปรับการต้ังคาไดเองตามตองการ 

วิธีการใชงาน Application control 

1. ที่เมนูบารดานบนของหนาจอเคร่ืองผูสอน คลิกที่ลูกศรดานขางของไอคอน   

2. จะไดหนาจอตามภาพ คลิกเลือก All open, White list หรือ Black list ตามตองการ 
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3. สําหรับผูสอนท่ีตองการปรับการต้ังคา Policy เอง หรือตองการใสรายชื่อโปรแกรมใหกับ White list 

และ Black list ใหคลิกที่ Advance จะไดหนาจอตามภาพ 

 

วิธีการแกไข White list 

1. จากหนาจอ Application policy เลือก White list จะไดหนาจอตามภาพลาง 
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2. คลิกที่ Add application จะปรากฏหนาจอดังนี ้

 

3. Browse เพื่อใส File name หรือ Directory แลวกด OK 

4. ทําซํ้าขั้นตอนที่ 1-3 เพื่อเพิ่มรายช่ือโปรแกรมอื่นๆ 

หมายเหตุ 

การใชฟงกชั่น Use check sum ผูสอนตองม่ันใจวาโปรแกรมที่จะส่ัง ที่อยูในเคร่ืองผูสอนและเคร่ืองผูเรียน

เปนแบบเดียวกันทั้ง โฟลเดอร, ขนาด และ เวอรชั่น ฟงกชั่น Use check sum จะชวยใหผูสอนสามารถเปด

โปรแกรมดังกลาวไดแมวาผูเรียนจะยายโฟลเดอรไปที่อื่นหรือมีการเปล่ียนช่ือ 

วิธีการแกไข Black list 

1. ที่เมนูบารดานบนของหนาจอเคร่ืองผูสอน คลิกที่ลูกศรดานขางของไอคอน   

2. คลิกเลือก Black list จากเมนู pop up 

3. เพิ่มโปรแกรมดวยวิธีการเดียวกันกับ White list 7.3.2. Web Control 

ฟงกชั่นนี้เปนการอนุญาตหรือหามการเขาเวบไซตตางๆ การทํางานของฟงกชั่นนี้มีดวยกัน 4 โหมด คือ  
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1. All open – ผูเรียนสามารถเขาไดทุกเวบไซต ไมมีขอจํากัด 

2. White list – ผูเรียนสามารถเขาเวบไซตที่มีอยูใน White list เทานั้น 

3. Black list – ผูเรียนสามารถเขาเวบไซตใดก็ได ยกเวนที่อยูใน Black list 

4. Advance – ผูสอนสามารถปรับการต้ังคาไดเองตามตองการ 

วิธีการใชงาน Web control 

1. คลิกที่  บนแถบเครื่องมือดานบนของโปรแกรมเคร่ืองผูสอน 

2. จากเมนู pop up เลือก All open, White list หรือ Black list ตามตองการ 

3. สําหรับผูสอนท่ีตองการปรับการต้ังคา Policy เอง หรือตองการใสรายชื่อเวบไซตใหกับ White list 

และ Black list ใหคลิกที่ Advance จะไดหนาจอตามภาพ 
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วิธีการแกไข White list 

1. จากหนาจอ Web policy เลือก White list จะไดหนาจอตามภาพลาง 

 

2. คลิกที่ Add URL จะปรากฏหนาจอดังนี ้
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3. ใส Website ที่ตองการ แลวกด OK 

4. ทําซํ้าขั้นตอนที่ 1-3 เพื่อเพิ่มรายช่ือเวบไซตอื่นๆ 

หมายเหตุ 

เม่ือมีการเพิ่มรายชื่อ Website โดยปกติ Keyword จะถูกสรางใหโดยอัตโนมัติ ผูสอนสามารถใส 

Keyword เพิ่มเติมได โดย Keyword นี้จะเปนตัวตัดสินวาเวบไซตใดที่เขาขาย White list โดยมีเงื่อนไข

ในการตัดสินวา URL นั้นๆตองมี Keyword อยูดวย  

ตอนนี้ Browser ที่รองรับฟงกชั่นนี้คือ Microsoft internet explorer สําหรับ Browser อื่นๆยังไมรองรับ 

วิธีการแกไข Black list 

1. ที่เมนูบารดานบนของหนาจอเคร่ืองผูสอน คลิกที่ลูกศรดานขางของไอคอน   

2. คลิกเลือก Black list จากเมนู pop up 

3. เพิ่มเวบไซตดวยวิธีการเดียวกันกับ White list 7.3.3. USB Disk Control 

ฟงกชั่นนี้ใชสําหรับ ควบคุมการอานเขียน USB Disk เพื่อปองกันการกอปปขอมูล มีทั้งหมด 4 โหมดดวยกันคือ 

1. Open Mode – ใชงานไดตามปกติ ไมมีการควบคุมการอานเขียนแตอยางใด 

2. Read Only Mode – ใหอานขอมูลจาก USB Disk ไดอยางเดียว 

3. No Execute Mode – ปองกันการเปดโปรแกรมจาก USB disks  

4. Block Mode  - ปองกันการใชงาน USB disks 

วิธีการต้ังคา USB Disk Control 

1. ที่เมนูบารดานบนของหนาจอเคร่ืองผูสอน คลิกที่ลูกศรขางๆไอคอน  

2. เลือก Open Mode, Read Only Mode, No Execute Mode หรือ Block Mode จากเมนู pop up  
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7.3.4. Block Hand Raise  

ผูสอนสามารถเลือกไดวาจะบล็อคการยกมือผานระบบทจากผูเรียนคนใด ทําไดโดย ที่เมนูบารดานบนของ

หนาจอเคร่ืองผูสอน คลิกที่   ใหมีลักษณะยุบลงไป หากตองการปลดล็อค ใหคลิกที่ไอคอนเดิมอีก

คร้ังใหมีลักษณะนูนขึ้นมา 

7.4. Screen Snapshot 
ผูสอนสามารถเก็บภาพหนาจอเคร่ืองผูเรียนเปนชวงส้ันๆ และบันทึกเปนไฟลในขณะท่ีผูสอนกําลังดึงหนาจอผูเรียน

มาดู วิธีการทําไดโดย 
1. ทําการ Remote monitor 

2. คลิกขวาท่ีหนาจอเครื่องผูเรียนที่ตองการ 

3. เลือก Snapshot ที่เมนู pop up  

4. ระบบจะบันทึกหนาจอเคร่ืองผูเรียนในชวงเวลาส้ันๆ 

5. เรียกดูไฟลที่บันทึกไดจากกลองขอความดานลางของจอตามภาพ 
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หมายเหตุ 

ปกติแลวไฟลที่ไดจากการทํา Snap shot เก็บในรูปแบบของ Jpg และจะถูกเก็บไวที่ My documents  

Product Folder  Screen Snapshot ซึ่งโฟลเดอรนี้สามารถเปล่ียนไดโดยเขาไปที่ Options Monitor 

ทางดานขางของหนาจอเคร่ืองผูสอน 

7.5. Event Log 
ระบบจะสงขอความเขามาใน Event Message วาสถานะของผูเรียนตอนนี้เปนอยางไร เชน log in, student 

log-off, student connection request, student file submission, student Raise Hand help request, 

low student-side battery, low system memory in the student-side computer เปนตน  

 

8. ฟงกชั่นการจดักลุม(Group) 

ฟงกชั่นนี้ชวยใหผูสอนแบงผูเรียนออกเปนกลุมๆไดตามตองการ และสามารถบันทึกรูปแบบการจัดกลุมเก็บไวใชสําหรับ

การทํากิจกรรมในหองเรียนแบบอื่นๆได  

8.1. Group Management 
การสรางกลุมเพื่อทํา Group chat และ Group teaching 
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วิธีการสราง Group ใหม 

1. คลิกที่  บน Function bar 

2. ในหนาจอ Manage groups คลิกที่ปุม New… 

3. ใสชื่อกลุม และคลิกที่ Add เพื่อเพิ่มผูเรียนเขาไปอยางนอย 1 คน 

4. คลิกที่ปุม Create เพื่อส้ินสุดการสรางกลุม 

วิธีการเพิ่มผูเรียนเขาไปในกลุม 

1. คลิกที่  บน Function bar 

2. ในหนาจอ Manage groups คลิกเลือก Group ที่ตองการ แลวจึงคลิกที่ปุม Edit 

3. จากหนาจอเลือกสมาชิก ใหคลิก Add เลือกชื่อผูเรียนที่ตองการ ซึ่งสามารถกดปุม Ctrl หรือ Shift เพื่อเลือก

ผูเรียนหลายๆคนได 

4. กดปุม OK 
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วิธีการลบผูเรียนออกจากกลุม 

1. คลิกที่  บน Function bar 

2. ในหนาจอ Manage groups คลิกเลือก Group ที่ตองการ แลวจึงคลิกที่ปุม Edit 

3. ในหนาจอรายช่ือผูเรียนใหคลิกที่ผูเรียนที่ตองการลบ แลวคลิกที่ Remove 

4. คลิก OK 

วิธีการต้ังหัวหนากลุม 

1. คลิกที่  บน Function bar 

2. ในหนาจอ Manage groups คลิกเลือก Group ที่ตองการ แลวจึงคลิกที่ปุม Edit 

3. จากหนาจอรายชื่อผูเรียนในกลุม ใหเลือกผูเรียนที่ตองการแลวคลิกที่ Set as leader 

4. คลิก OK 

วิธีการลบกลุม 

1. คลิกที่  บน Function bar 

2. ในหนาจอ Manage groups คลิกเลือก Group ที่ตองการ แลวจึงคลิกที่ปุม Delete 

3. คลิก OK 

วิธีการเปล่ียนช่ือกลุม 

1. คลิกที่  บน Function bar 

2. ในหนาจอ Manage groups คลิกเลือก Group ที่ตองการ แลวจึงคลิกที่ปุม Rename 

3. พิมพชื่อใหมแลวคลิก OK 

8.2. Group Chat 
ฟงกชั่นนี้ชวยใหผูเรียนแตละกลุมที่สรางขึ้น สนทนากันเองได และผูสอนก็สามารถเลือกสนทนากับกลุมใดก็ได

เชนกัน 
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เร่ิมใชงาน Group chat 

1. คลิกที่  บน Function bar 

2. คลิกที่ Initiate เพื่อสนทนากับกลุมที่เลือก หรือเลือก Initiate all เพื่อสนทนากับทุกกลุม 

วิธีการหยุด Group chat 

1. จากหนาจอ Group chat เลือกแทบของกลุมที่ตองการหยุดสนทนา 

2. คลิก Stop 

8.3. Group Teaching 
หลังจากทีแบงกลุมกันเสร็จแลว ผูสอนสามารถต้ังใหผูเรียนคนใดก็ไดทําหนาที่สอนเพื่อนในกลุมแทนตน ผูเรียนที่

ไดรับมอบหมาย สามารถใชฟงกชั่นตางๆได เชน Broadcast teaching, Voice teaching, Voice chat, 

Monitor, Remote control, Remote setting, File distribution, Remote command และ Net Movie  
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วิธีการทํา Group teaching 

1. หลังจากที่แบงผูเรียนออกเปนกลุมๆแลว ใหคลิกที่  

2. หนาจอ Group teaching จะปรากฏข้ึนที่หนาจอของเคร่ืองผูสอน  

3. ใหผูสอนเลือก Active name เพื่อทําหนาที่สอนเพื่อนๆในหมายเลข 1 สวนเพื่อนคนอื่นๆในกลุมจะอยูใน 

Passive name ในชองหมายเลข 2 

4. จากนั้นผูสอนท่ีเปน Active สามารถใชฟงกชั่นตางๆตามเมนูในหมายเลข 3 

5. คลิกที่ Initiate เพื่อเขาสู Group teaching 

หมายเหตุ สําหรับผูเรียนที่ถูกเปน Set as leader อยูแลว จะกลายมาเปน Active name ดดยอัตโนมัติ แตหากไม

มี ระบบจะสุมชื่อขึ้นมาเปน Active name 

วิธีการ Monitor Group Teaching 

หลังจากที่ทํา Group teaching แลว ผูสอนสามารถตรวจสอบหนาจอการทํางานแบบ Real-time ของผูนํากลุม

ไดวากําลังทําอะไรอยู และสามารถเปล่ียนไปดูของกลุมอื่นๆไดดวย 

 

1 2 

3 
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วิธีการหยุดการทํา Group teaching 

1. จากหนาจอ Group teaching เลือกแทบของกลุมที่ตองการ 

2. คลิกที่ Stop เพื่อหยุดการทํา Group teaching หากตองการหยุดทั้งหมดใหคลิกที่ Stop all 

วิธีการลบ Group ออกจาก Group teaching 

1. จากหนาจอ Group teaching เลือกแทบของกลุมที่ตองการ 

2. คลิกที่ Remove เพื่อลบกลุมนั้นออกจาก Group teaching 

8.4. Voice Chat  
ฟงกชั่นนี้ชวยใหผูสอนสนทนากับผูเรียนเปนการสวนตัวไดโดยที่คนอื่นไมไดยิน 

วิธีการสนทนากับผูเรียน 

1. คลิกเมาสขวาที่ไอคอนเครื่องผูเรียน 

2. เลือก Voice chat จากเมนู Pop-up  

3. ที่หนาจอเคร่ืองผูเรียนจะปรากฎภาพใหผูเรียนเตรียมตัวสนทนากับผูสอน 

ในขณะท่ีผูสอนทําการ Voice chat กับผูเรียนคนหนึ่ง แลวเปล่ียนไปสนทนากับผูเรียนคนใหม การสนทนากับ

ผูเรียนคนเดิมจะหยุดโดยอัตโนมัติ 

9. ฟงกชั่นเกี่ยวกับการบาน (File) 

ฟงกชั่นนี้เปนการทํางานเก่ียวกับการรับ-สงไฟล ไปยังเคร่ืองผูเรียนทุกเคร่ืองพรอมกันรวมถึงการเก็บการบานจากผูเรียนดวย 

9.1. File Distribution 
ฟงกชั่นนี้ใชในการสงไฟลหรือโฟลเดอรไปยังเครืองผูเรียนทุกเคร่ืองพรอมกันได ซึ่งกอนที่จะสงไฟลหรือโฟลเดอร 

ตองมีการกําหนด Target path ที่จะใชเก็บไฟลหรือโฟลเดอรกอน หากตําแหนงที่ระบุไมมีในเคร่ืองผูเรียน ระบบจะ

ทําการสราง path นั้นขึ้นมาเองโดยอัตโนมัติ หาก path และไฟล นั้นมีอยูแลว ระบบจะถามกอนวาจะใหเขียนทับ

ไฟลเดิมอัตโนมัติหรือไม หากไฟลหรือโฟลเดอรนั้นๆมีการใชงานอยู ระบบจะสงคําเตือนไปยังผูเรียน 
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วิธีการทํา File Distribution 

1. เลือกผูเรียนในหนาจอ Class model 

2. คลิกที่ File distribution แลวเลือก File distribution ในหนาจอ pop up ที่ขึ้นมาตามภาพ 

 
3. จะปรากฏหนาจอใหเลือกไฟลหรือโฟลเดอรที่ตองการจะสง  

4. เลือกไฟลหรือโฟลเดอรที่ตองการ  

5. คลิกที่  เพื่อเพิ่มไฟลหรือโฟลเดอรที่เลือกลงไปในรายการที่จะสง จะไดหนาจอตามภาพ  
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6. คลิกที่  เพื่อสง  

7. ใสตําแหนงที่ตองการจะสงไฟลหรือโฟลเดอรไปเก็บไว เม่ือเลือกไดแลว กด Send  

 
 

ต้ังคาการทํา File distribution 

 

1. เปดหนาตาง File distribution 

2. คลิกที่ไอคอน  option เพื่อเลือกการตั้งคา จะไดหนาจอตามภาพ 
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Option tab – แทบนี้จะเปนการกําหนด path สําหรับเก็บไฟลที่ใชบอยๆ สามารถเพิ่ม แกไข หรือลบไดตามตองการ 

 

 
Replace tab – แทบนี้จะเปนการกําหนดวาหากมีไฟลที่เหมือนกันอยูที่เคร่ืองผูเรียนจะใหเขียนทับเลยหรือไม เลือก 

Replace หากตองการใหเขียนทับ เลือก Don’t distribute หากไมตองการใหเขียนทับและไมตองสงไฟลไป 
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9.2. File Collect 
ฟงกชั่นนี้ชวยใหผูสอนเก็บรวบรวมไฟลจากเคร่ืองผูเรียนทุกคนมาไวยังเคร่ืองผูสอนไดพรอมกันในคร้ังเดียว 

 

วิธีการทํา File collect 

1. เลือกผูเรียนในหนาจอ Class model 

2. คลิกที่ File distribution แลวเลือก File collection ตามภาพ 

 
3. จะไดหนาจอ File collection ปรากฏขึ้น ใหคลิกที่ Collect จะปรากฏหหนาจอตามภาพ 
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4. เลือกชนิดของไฟลที่ตองการเก็บรวบรวมใน files of type 

5. เลือก path ของเครื่องผูเรียนที่จะไปดึงขอมูล ใน Path of files in student’s pc 

6. เลือก path ในเคร่ืองผูสอน ที่ตองการเก็บไฟลที่เก็บไดจากผูเรียน 

7. คลิกที่ Collect 

8. ระบบจะทําการเก็บไฟลจากเคร่ืองผูเรียนตามตําแหนงที่กําหนดไว มาบันทึกยังเครื่องผูสอนตามตําแหนงที่

กําหนดไว โดยผูสอนไมจําเปนตองเรียกเก็บไฟลจากผูเรียนทีละคนใหเสียเวลา จะไดหนาจอตามภาพ 
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หมายเหตุ 

1. ฟงกชั่นนี้รองรับไฟลทุกชนิด  

2. หากตองการเลือกไฟลมากกวา 1 ไฟลขึ้นไปใหค่ันดวย , เชน 1.jpg, 2.bmp เปนตน 

3. ในขณะท่ีกําลังอยูในฟงกชั่น file collect ผูสอนสามารถเปล่ียนหนาจอสลับกับการใชงานฟงกชั่นอื่นๆได 

 

วิธีการต้ังคา File collection 

1. จากหนาจอ File collection ใหคลิกที่คําส่ัง Collection  จะไดหนาจอตามภาพ 

 
2. ในหัวขอ Save files to มีตัวเลือกการต้ังคาตางๆดังนี้ 

- Subfolder named student name คือ ต้ังชื่อ Subfolder เปนชื่อผูเรียน 

- Subfolder named computer name คือ ต้ังชื่อ Subfolder เปนชื่อเคร่ืองคอมพิวเตอร 

- delete all the files in the teacher’s PC before collection คือ ลบไฟลที่อยูในเคร่ืองผูสอนกอนที่จะ

ทําการรวบรวมไฟลจากผูเรียน 

- delete all the files in the students’ PCs after collection คือ ลบไฟลทั้งหมดในเครื่องผูเรียนหลังจาก

ที่ระบบดึงไฟลไปยังเคร่ืองผูสอนแลว 
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Predefined task 

Predefined task คือการกําหนดรูปแบบการเก็บรวบรวมไฟลที่ใชบอยๆ เชน เก็บไฟลชนิดไหน, เก็บจากตําแหนงใดใน

เคร่ืองผูเรียน และ เก็บไปไวตําแหนงใดในเครื่องผูสอน เปนตน ทําไดโดย 

1. จากหนาจอ File collection ไปที่  จะปรากฏหนาจอตามภาพ 

 
2. คลิก Add จะปรากฏหนาจอตามภาพ ต้ังชื่อและกําหนดเงื่อนไขตางๆตามตองการ จากนั้นกด OK 
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9.3. File Submit  
ฟงกชั่นนี้ใชสําหรับใหผูเรียนสงไฟลการบานมาท่ีเคร่ืองผูสอน ซึ่งผูสอนสามารถกําหนดไดวาจะรับไฟลืจากผูเรียนที

ละคนหรือรับทุกคนพรอมกันก็ได 

การรับไฟลการบานมี 2 วิธีไดแก 

1. ผูสอนรับและบันทึกไฟลจากผูเรียนทุกคนโดยอัตโนมัติ 

2. เลือกที่จะรับหรือไมรับไฟลจากผูเรียน 

วิธีการดูไฟลที่ผูเรียนสงมา 

1. คลิกเมาสขวาที่เมนู WAC E-learning Class V7.0 บริเวณแถบสีเทา จะไดเมนูดังภาพ เลือก Manage 

submitting files  

 

2. เลือก View submitted files 

3. ระบบจะเปดโฟลเดอรที่ผูเรียนสงไฟลมาเก็บไวใหโดยอัตโนมัติ 

วิธีกําหนดโฟลเดอรสําหรับเก็บไฟลงานของผูเรียน 

1. คลิกเมาสขวาที่เมนู WAC E-learning Class V7.0 บริเวณแถบสีเทา เลือก Manage submitting files  

Disable file submit 

2. คลิกเมาสขวาที่เดิมอีกคร้ัง เลือก Manage submitting files  Set Save Path for Submitted Files 

3. จะมีหนาจอใหใส path ปรากฏขึ้นมา ใส path ที่ตองการ 

4. คลิก OK 
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วิธีการรับ-ปฏิเสธไฟลที่สงจากผูเรียน 

1. ผูเรียนสง File submit request  

2. ที่เคร่ืองผูสอนจะปรากฏหนาจอตามภาพ 

 
3. หนาจอดังกลาวจะแสดงช่ือผูเรียนที่สงงาน, ขนาดไฟล และ จํานวนไฟลที่สง 

4. หากผูสอนตองการรับทั้งหมดใหคลิกที่ Accept all หากตองการรับเฉพาะบางคน ใหเลือกผูเรียนที่ตองการ

แลวคลิกที่ Accept 

5. หากผูสอนตองการปฏิเสธการรับไฟลทั้งหมดใหคลิกที่ Deny all หากตองการปฏิเสธเฉพาะบางคน ใหเลือก

ผูเรียนที่ตองการแลวคลิกที่ Deny 

10. ฟงกชั่นการทดสอบ 

ฟงกชั่นนี้ชวยใหผูสอนสามารถทดสอบและประเมินผลการเรียนไดอยางมีประสิทธิภาพ 

10.1. Quiz Maker 
ฟงกชั่นนี้ชวยใหผูสอนออกแบบ, แกข และบันทึกขอสอบไดดวยตัวเอง ลักษณะของคําถามคําตอบ มีดวยกัน 4 

แบบ คือ 

1. One-Answer Question – คําถามที่มีคําตอบที่ถูกเพียงขอเดียว 
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2. Multi-Answer Question – คําถามที่มีคําตอบที่ถูกหลายขอ 

3. Alternative Question – คําถามที่ใหตอบถูกผิด 

4. And Essay Question – คําถามที่ใหเขียนตอบหรือปรนัย 

 
 

วิธีการสรางกระดาษคําถาม 

1. คลิกที่  ตรง Function bar 

2. จากหนาจอ Quiz Maker คลิกที่ปุม  

3. ใส Quiz name (ชื่อขอสอบ), Class (ชั้นเรียน), Teacher name (ชื่อผูสอน), Duration (ระยะเวลาใน

การสอบ) และ Total score (คะแนนเต็ม) ลงในชอง 

4. คลิกที่ Add แลวเลือก Add question group 
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5. ใสชื่อกลุมคําถามลงไปในหนาจอ Add question group แลวกด OK ชื่อกลุมคําถามจะปรากฏอยู

ดานลาง 

6. คลิกที่ Add เพื่อเลือกรูปแบบคําตอบท่ีตองการ ไดแก คําตอบเดียว, หลายคําตอบ, ตอบถูกผิด และเขียน

ตอบ 

7. หนาจอสรางกระดาษคําตอบจะปรากฏขึ้น ใหพิมพคําถามที่ตองการ, คะแนนสําหรับคําถามขอนั้น และ

เลือกคําตอบที่ถูกตอง หากมีภาพประกอบใหคลิกที่  เพื่อใสภาพได 

 
8. คลิกที่ OK and Next เพื่อสรางคําถามขอถัดไป หรือ เลือก OK หากส้ินสุดการสรางคําถามแลว 

9. กด Save เพื่อบันทึกกระดาษคําถาม 

วิธีการเพิ่ม/แกไข/ลบ กระดาษคําถาม 

1. คลิก แลวเลือกไฟลกระดาษคําถามที่สรางไว 
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2. ถาตองการเพิ่มใหคลิกที่ Add แลวทําตามขั้นตอนที่ 5-8 ในหัวขอวิธีการสรางกระดาษคําถาม 

3. ถาตองการแกไขใหเลือกคําถามท่ีตองการแลวกดปุม  หลังจากที่แกเสร็จแลวใหกด OK 

4. ถาตองการลบคําถามใหเลือกคําถามที่ตองการแลวกดปุม  แลวจึงกด OK เพื่อยืนยันการลบคําถาม 

10.2. Start Quiz & Score 
ขั้นตอนการสอบมีทั้งหมด 4 ขั้นตอนดวยกันคือ 

1. เปดกระดาษคําถาม 

2. สงกระดาษคําถามไปยังผูเรียน 

3. เร่ิมทดสอบ 

4. หยุดสอบพรอมเก็บกระดาษคําตอบ 

ตลอดระยะเวลาการสอบ ผูสอนสามารถเรียกดูหนาจอหรือหยุดการทดสอบไดตลอดเวลา 

 
 

วิธีการทําขอสอบ 

1. เลือกผูเรียนที่ตองการทดสอบ แลวคลิกที่  ใน Function bar  

2. จากหนาจอ Start quiz ใหคลิกเปด  

3. ในหนาจอเปดไฟล ให Browse หาไฟลกระดาษคําถามที่ทําเตรียมไว แลวคลิก OK 
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4. จากนั้นคลิก Send ในเมนูบารดานบน เพื่อสงขอสอบไปยังเคร่ืองผูเรียน 

 

5. เม่ือขอสอบสงไปยังผูเรียนเสร็จแลว ใหคลิกที่ เพื่อเร่ิมทําการทดสอบ 

6. เม่ือผูเรียนทําขอสอบเสร็จแลวใหคลิกที่ Submit เพื่อสง 

7. ในระหวางทําการสอบน้ี ผูสอนสามารถ 

- Stop คือ หยุดสอบแลวเก็บกระดาษคําตอบทันท ี

- Pause คือ หยุดชั่วคราว 

- Suspend คือ คางไวเพื่อมาสอบตอ  

โดยคลิกที่ไอคอนดังตอไปนี้ ที่เมนูบารดานบน   

วิธีดูสถานะการทําขอสอบของผูเรียนแตละคน 

ผูสอนสามารถตรวจสอบสถานะการทําขอสอบของผูเรียนไดจากหนาจอ Start quiz ตามภาพ 
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10.3. Quiz Grader 
หลังจากทําการทดสอบเวร็จแลว ผูสอนสามารถใหคะแนนและใส Comment ในแตละขอเพื่อสงกลับไปยัง

ผูเรียนได 

วิธีการใหคะแนน 

1. จากหนาจอหลักโปรแกรมเครืองผูสอน ใหคลิกที่  

2. ในหนาจอ Quiz grader ใหคลิกที่ เพื่อเปดไฟลขอสอบที่ตองการตรวจ จากนั้นคลิก OK 

3. กระดาษคําตอบของผูสอบแตละคนจะปรากฏขึ้นใน Student list  

4. เลือกผูเรียนที่ตองการตรวจ แลวคลิก OK จะไดหนาจอการคิดคะแนนตามภาพ คะแนนของแตละขอจะอยู

ทางมุมบนขวาของขอนั้นๆ สวนคะแนนรวมจะอยูใตหัวขอวัตถุประสงค ถัดลงมาจากชื่อผูเรียน 

 
5. ผูสอนสามารถใสความคิดเห็นหรือขอเสนอแนะในขอสอบแตละขอเพื่อสงกลับไปยังผูเรียนได 

6. ในกรณีที่เปนคําถามแบบ Essay ให คลิกที่  เพื่อเล่ือนไปยังคําถามถัดไป 

7. ทําซํ้า 2-5 จนกวาจะตรวจเสร็จหมดทุกคน แลวกด  เพื่อบันทึกการใหคะแนน  

8. สําหรับกระดาษคําตอบใดที่ถูกตรวจแลว ในหนาจอ Quiz Grader จะขึ้นคําวา Graded 



Page | 75  
 
 

 
หมายเหตุ 

1. ขณะทําการตรวจ สถานะของผูสอบจะมี 3 แบบ คือ 

- Not graded คือยังตรวจไมเสร็จ 

- Grading คือกําลังตรวจ จะปรากฏจํานวนคําตอบที่ตรวจเสร็จแลวจากทั้งหมด เชน 13/15 เปนตน 

- Graded คือตรวจเสร็จแลว 

2. ในกรณีเปน Multi answer question คําตอบที่ถูกตองจะปรากฏเปนสีแดง 

วิธีการวิเคราะหคาทางสถิติและผลการสอบ 

ฟงกชั่นนี้ชวยใหผูสอนสามารถดูผลการสอบของผูเรียนทุกคน รวมถึงคาทางสถิติดอื่นๆดวย 
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วิธีการดูคาทางสถิติ 

1. จากหนาจอหลักโปรแกรมเครืองผูสอน ใหคลิกที่  

2. เปดไฟลที่ตองการจะดูเกรด 

3. คลิกที่ปุม  จะปรากฏหนาจอ Statistic Dialog 

4. เลือก Root item หรือตามภาพในส่ีเหล่ียมหมายเลข 1 เพื่อดูคาทางสถิติของผูเรียนทุกคน 

5. เลือก Question item หรือภาพตามส่ีเหล่ียมหมายเลข 2 เพื่อดูคาทางสถิติของผูเรียนทุกคนตามขอสอบแตละขอ 

หมายเหตุ 

คําตอบทุกแบบสามารถหาคาทางสถิติไดยกเวนแบบ Essay 

 

การสงผลเกรดใหกับผูสอน 

ผูสอนสามารถสงผลคะแนนใหกับผูเรียนไดในลักษณะ Html page 

1 

2 
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วิธีการคือ 

1. จากหนาจอหลักโปรแกรมเครื่องผูสอน ใหคลิกที่  

2. เปดไฟลคําตอบของผูเรียนที่ตองการจะสงผลไปให 

3. คลิกที่  เพื่อสงผลคะแนนไปยังผูเรียนคนนั้นๆ 

4. ที่หนาจอของผูเรียนคนนั้นจะขึ้นหนาตางแสดงผลคะแนนแบบ html page 

5. ในหนาตาง Quiz grader รายชื่อของผูเรียนคนนั้นจะขึ้นสถานะวา Sent 

หมายเหตุ 

1. สถานะของผูเรียนในหนาจอ Quiz grader มีทั้งหมด 3 แบบ ไดแก 

- Not ready : ผูเรียนออฟไลน ไมสามารถรับผลคะแนนได ชองส่ีเหล่ียมหนาช่ือของผูเรียนคนนี้จะเปนสีเทา 

ไมสามารถคลิกเลือกได 

- Grade : ผูเรียนออนไลน และพรอมรับผลคะแนน ชองส่ีเล่ียมขางหนาช่ือผูเรียนคนนั้นจะเปนสีขาว คลิก

เลือกได 

- Sent : ผลการเรียนไดถูกสงไปยังผูเรียนคนนั้นเรียบรอยแลว ชองส่ีเหล่ียมขางหนาช่ือของผูเรียนคนนั้นจะ

เปนสีเทา ไมสามารถคลิกเลือกได 
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10.4. Instant Quiz 
ฟงกชั่นนี้ใชสําหรับการถามทีละขอ และใหผูเรียนตอบกลับมาทันที เหมือนลักษณะการแขงขันตอบปญหา หรือ

ถามเพื่อสํารวจความคิดเห็น 

 

วิธีการทํา Instant quiz คือ 

1. ในหนาจอหลักเครื่องผูสอน ใหคลิกที่  

2. เลือกชนิดของคําถามที่ตองการในหัวขอ Question type 

3. ใสคําถามลงไปใน Question title 

4. หากมีรูปภาพที่เก่ียวกับคําถาม ใหคลิกที่  เพื่อใสภาพ 

5. ใสเวลาที่ใชในการตอบในชอง Durtation 

6. ใสคําตอบลงในชองตัวเลือกดานลาง หากเปนแบบสอบถามใหคลิกที่ Survey vote  

7. คลิกที่ Start 
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8. จากนั้นคําถามจะถูกสงไปยังหนาจอเคร่ืองผูเรียน เม่ือผูเรียนตอบเสร็จใหกด Submit เพื่อสงคําตอบกลับมา 

9. คําตอบและผลการตรวจจะแสดงในแทบ Quiz result ตามภาพ 

 
 

วิธีการออกจาก Instant Quiz 

1. จากหนา Instant Quiz ใหคลิกที่ Exit เพื่อออกจากฟงกชั่นนี้ 

11. การตั้งคาในเคร่ืองผูสอน (Option) 

Option คือการต้ังคาการทํางานใหกับทุกฟงกชั่นของ WAC E-Learning Class V7.0 ทําไดโดยคลิกที่  แลว

เลือกต้ังคาตามตองการ 
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11.1. Screen Broadcast 

 

1. Normal 

• Initiate voice with Screen Broadcast and/or with Screen Record: ถาเลือกฟงกชั่นนี้ เสียงของผูสอน

จะถูกกระจายไปพรอมกับหนาจอ  

• Student screen in window mode: ถาเลือกฟงกชั่นนี้ ผูเรียนจะดูหนาจอของเคร่ืองผูสอนไดในลักษณะ

หนาจอวินโดส หรือถาผูเรียนตองการเปล่ียนเปน Full screen ก็ได โดยปกติจะถูกต้ังคาใหเปน Full screen 

และในโหมด Full screen นี้ เมาสและคียบอรดของเคร่ืองผูเรียนจะถูกล็อค 

• Initiate voice communication during Student Demonstration and Remote Control: ถาเลือก

ฟงกชั่นนี้ ผูเรียนจะไดรับอนุญาตใหสนทนากับผูสอนได ในขณะท่ีผูเรียนกําลังไดรับการ Screen Broadcast 

หรืออยูภายใตคําส่ัง Remote Control การสนทนานี้ผูเรียนคนอื่นๆจะไดยินดวย 



Page | 81  
 
 

• Initiate camera with Screen Broadcast and/or with Screen Record: ถาเลือกฟงกชั่นนี้ ในขณะท่ีกําลัง

ทําการ Screen Broadcast หรือ Screen Record ภาพที่ไดจากกลองจะถูกกระจายภาพหรือถูกบันทึกดวย 

2. Screen Record 

• Default folder for recording files:  ถาเลือกฟงกชั่นนี้ การบันทึกหนาจอจะเร่ิมอัตโนมัติเม่ือผูสอนทําการ 

Screen Broadcast และไฟลที่บันทึกจะถูกบันทึกไวตาม path ที่กําหนด ซึ่ง path นี้ สามารถเปล่ียนแปลงได

ตามตองการ 

• Initiate student record with Screen Broadcast:  ถาเลือกฟงกชั่นนี้ ผูเรียนสามารถบันทึกหนาจอของ

ผูสอนในขณะท่ีผูสอนกําลังทําการ Screen broadcast   

3. Performance of Screen Broadcast and Record 

ผูสอนสามารถเลือกปรับคุณภาพการ Screen broadcast ไดดังนี้ 

• High: คุณภาพสูง  

• Normal: ปกติ  

• Low: คุณภาพตํ่า  

4. Screen Resolution with Bounding Window Mode 

การกําหนดขนาดหนาจอ Screen broadcast ที่เคร่ืองผูเรียนพรอมขอบวาใหมีขนาดเทาไหร มีใหเลือกต้ังแต 

800*600, 1024*768  และ 1280*1024. คาปกติคือ 800*600  

11.2. Voice 
สําหรับการต้ังคาเสียงที่หนาจอหลักเคร่ืองผูสอนทําไดดังนี ้

วิธีการต้ังคา Audio setting 

1. คลิกที่  ที่  

2. เลือกอุปกรณที่ตองการจาก pop-up menu  

 



Page | 82  
 
 

วิธีการเลือกอุปกรณบันทึกเสียง 

1. คลิกที่  ที่  

2. เลือก Configuration จาก pop-up menu  จะปรากฏหนาจอตามภาพ 

 

3. เลือกอุปกรณสําหรับบันทึกเสียงตามตองการ 
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วิธีการปรับระดับเสียงที่จะบันทึก 

1. คลิกที่แถบเสียงสีสมแลวเล่ือนไปมา  เพื่อปรับระดับเสียงที่จะบันทึก 

หมายเหตุ 

ในการติดต้ังคร้ังแรก ผูใชจําเปนตองต้ังอุปกรณบันทึกเสียงผาน Configuration button กอน เพื่อให

โปรแกรมจดจําอุปกรณบันทึกเสียงที่ถูกตอง 

วิธีการปรับระดับเสียงการเปดไฟลที่อัดไว (Playback) 

1. คลิกที่แถบเสียงสีสม  แลวเล่ือนเพ่ือใหไดระดับเสียงที่ตองการ 

 

คําอธิบายหนาจอ Voice ใน Option 

1. Voice teaching 

1.1. Blank student screen – ถาเลือกฟงกชั่นนี้ เคร่ืองผูเรียนจะเปนหนาจอมืดในขณะที่ผูสอนกําลัง Voice 

teaching 

1.2. Lock keyboard and mouse on student device – ถาเลือกฟงกชั่นนี้ เมาสและคียบอรดเคร่ืองผูเรียน

จะถูกล็อคในขณะทําการ Voice broadcast 

2. Audio setting 

2.1. ผูสอนสามารถปรับคุณภาพเสียงโดยการคลิกที่ Change…คุณภาพเสียงที่ดีขึ้นตองใช network 

bandwidth ที่สูงขึ้น   

2.2. ถาไมโครโฟนมีความ Sensitive ตอส่ิงแวดลอมรอบตัวมาก ผูสอนสามารถเล่ือนแถบมาทางขวา (ฝง H) 

2.3. Sound buffer สามารถปรับเปล่ียนไดต้ังแต 250ms-1000ms  

3. Setting of audio input     

3.1. Mic: เลือกอุปกรณไมโครโฟน 

3.2. Stereo Mix: เลือกอุปกรณ Stereo Mix  

3.3. Line In: เลือกอุปกรณ Line In 
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11.3. Monitor 

 

1. Monitor setting 

• Maximum number of student screens to display – จํานวนหนาจอเคร่ืองผูเรียนที่จะปรากฏท่ีเคร่ือง

ผูสอนตอคร้ังในฟงกชั่น Screen monitor มากท่ีสุดเรียกดูไดคร้ังละ 16 หนาจอ 

• Toggle duration – ระยะเวลาในการดูหนาจอท้ังหมดแตละคร้ัง 

• View duration – ระยะเวลาในการแสดงแตละหนาจอ 

2. Warning message 

• Show warning messages before monitoring: ถาเลือกฟงกชั่นนี้ ที่เคร่ืองผูเรียนจะแสดงขอความเตือน

วาผูสอนกําลังจะดึงหนาจอเคร่ืองผูเรียนกอนที่จะมี Screen monitor จริงๆ 

• Show warning message before remote control: ถาเลือกฟงกชั่นนี้ ที่เคร่ืองผูเรียนจะแสดงขอความ

เตือนกอนที่ผูสอนจะทําการ Remote control จริงๆ 

3. Setting for snapshot 

• กําหนดตําแหนงที่ใหเก็บไฟลที่ไดจากการทํา Snapshot 
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11.4. Screen Record 

 

1. Quality schemes มีทั้งหมด 3 รูปแบบ คือ Normal, Good และ Perfect 

2. Setting for Screen Recording Scheme 

• Frame rate คือการกําหนดจํานวนภาพตอวินาทีในการบันทึก จํานวน Frame rate มาก ไฟลก็จะใหญตาม

ขึ้นไปดวย 

• Key frame interval สามารถเปล่ียนแปลงไดตามความเร็วของ network multicast จํานวน key frame 

interval ที่นอยหมายถึงขนาดไฟลที่ใหญขึ้น 

• Bit Rate ผูสอนสามารถต้ังคา Bit rate เองได ขึ้นอยูกับความเร็วของ multicast speed 

• Picture quality คือคุณภาพของภาพในการบันทึก ถาตองการบันทึกการใชงานโปรแกรมทั่วๆไป เชน 

Word, Excel ใหต้ังคาเปน High ถาตองการบันทึกภาพการใชงานประเภท Flash หรือ Author ware ใหต้ัง
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คาเปน Middle ถาตองการบันทึกภาพจากโปรแกรม เชน Direct draw, Direct 3D, OpenGL หรือ

ภาพยนตรแบบเต็มหนาจอ ใหเลือก Low 

3. Option 

• Record with voice บันทึกหนาจอและเสียงในเวลาเดียวกัน 

• Record with red dot flash บันทึกหนาจอพรอมกับจุดกระพริบสีแดง และแสดงเวลาในการบันทึกดวย 

11.5. Silence  

 

Show default picture – แสดงหนาจอท่ีโปรแกรมกําหนดมาให คือเปนหนาจอสีดําแลวมีคําวา Silence 

Show user-defined message – แสดงหนาจอที่กําหนดเอง ซึ่งสามารถกําหนดคําที่จะแสดงบนหนาจอได รวมถึงสีตัวอักษร 

(Text color) และสีพื้นหลัง (Background) 
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11.6. File submit 
 

 
1. ในหัวขอ Normal 

- Save student’s files in different class model folder คือ บันทึกไฟลของผูเรียนในโฟลเดอร 

class model ที่ตางออกไป 

- Establish separate file foe each student คือ สรางไฟลแยกกันสําหรับผูเรียนแตละคน 

- Show notification when a file has been receive คือ แสดงคําเตือนเม่ือไดรับไฟลแลว 

- Students can only submit files after my consent คือ ผูเรียนตองไดรับอนุญาตใหสงไฟล

กอน ถึงจะสงได 

- Lock student mouse and keyboard when sending files to student คือ ล็อคเมาสและ

คียบอรดเครื่องผูเรียนในขณะท่ีกําลังสงไฟลไปยังเคร่ืองผูเรียน 
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2. ในหัวขอ Limit setting  

- ผูสอนสามารถเลือกขนาดไฟลมากที่สุดที่อนุญาตใหสงไดที่ Limit file size 

- ผูสอนสามารถกําหนดจํานวนไฟลที่ใหสงไดที่ Limit number of files 

11.7. Network  

 

1. Normal 

• Bind address การต้ังคา Bind address 

• Network latency period คือการกําหนดวาหากเคร่ืองผูเรียนไมสามารถติดตอกับเคร่ืองผูสอนไดตาม

ระยะเวลาท่ีกําหนด เคร่ืองผูเรียนเคร่ืองนั้นถือวา Log out 
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2. Choose connection speed 

เนื่องจาก WAC E-Learning Class สามารถใชไดกับระบบ LAN แบบมีสาย (LAN of 10Mbps or higher) และ

ระบบ Wireless LAN (802.11b/g) ผูสอนจึงสามารถตั้งคาตางๆใหเหมาะกับระบบของตน 

11.8. Hot Key 

 

การกําหนดแปนลัด (Hot key) สําหรับการใชงานฟงกชั่นตางๆ หากกด Hot key คร้ังแรกหมายถึงใหเร่ิมใชงานฟงกชั่นนั้น 

หากตองการหยุดใหกด Hot key เดิมอีกคร้ัง หรือกดปุม Break บนแปนพิมพก็ได 

สําหรับเคร่ืองผูเรียน ผูเรียนสามารถกด Scroll lock เพื่อใชฟงกชั่น Raise hand ได 
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11.9. Password 

 

Log in password คือรหัสผานสําหรับผูสอน Log in เขาระบบ 

Lock password คือรหัสผานสําหรับผูสอนสําหรับล็อคการเปล่ียนแปลงของโปรแกรม 
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11.10. Class Model 

 

การต้ังคาหนาจอ Class model 

1. Display name 

• Shows windows log in name – แสดงชื่อ Windows log in 

• Shows student name – แสดงชื่อผูเรียน 

• Show machine name – แสดงชื่อเคร่ือง 

2. The interval for thumbnail update 

คือการกําหนดระยะเวลาให Thumbnail เคร่ืองผูเรียนในหนาจอ Class model อัพเดทภาพจากเคร่ืองผูเรียน ตาม

เวลาที่กําหนด 

3. Show notification upon successful student connections  

คือการใหขอความแจงวาผูเรียนมีการเช่ือมตอกับเคร่ืองผูสอนแลว ขอความนี้จะปรากฏอยูใน Event log ของ

โปรแกรมผูสอน 
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11.11. General 

 

การต้ังคาทั่วไป  

1. Hand raise คือการยกมือสอบถามผานระบบ 

• Automatically clear out Hand-Raise requests เม่ือผูสอนใชฟงกชั่นใหม การยกมือของผูเรียนที่มีอยูจะ

ถูกลบไปอัตโนมัติ 

• Show notification when student uses Hand Raise เม่ือผูสอนยอหนาจอลงมา เวลามีผูเรียนคนใดยก

มือผานระบบ ระบบจะแสดงขอความ pop up ขึ้นมาท่ีหนาจอผูสอน 

• Play sound with notification เม่ือมีผูเรียนยกมือสอบถามผานระบบ จะมีเสียงและขอความขึ้นพรอมกัน 

2. Remote message 

• Duration of message display การกําหนดระยะเวลาในการปรากฏขอความบนเคร่ืองผูเรียน 
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• Show notification when received message เม่ือผูสอนยอหนาจอลงมา เวลามีผูเรียนคนใดสงขอความ

ผานระบบ ระบบจะแสดงขอความ pop up ขึ้นมาท่ีหนาจอผูสอน 

• Play sound with notification เม่ือมีผูเรียนสงขอความผานระบบ จะมีเสียงและขอความขึ้นพรอมกัน 

• Save messages ผูสอนสามารถบันทึกขอความในลักษณะ text file และเก็บไวยังตําแหนงที่ตองการได 

3. Student session  

• Play sound when a student logs on มีเสียงเมื่อผูเรียน log on เขาระบบ 

• Play sound when a student logs off มีเสียงเม่ือผุเรียน log out จากระบบ 

12. การตั้งคาในเคร่ืองผูเรียน (Manage Student Program Settings) 
ฟงกชั่นนี้ใชสําหรับต้ังคาที่เคร่ืองผูเรียน เชน Network settings, process protection, screen-Lock on 

disconnect, administrator password modification, ถอนการติดต้ังโปรแกรมเครื่องผูเรียน เปนตน 

การเขาสูหนาต้ังคาโปรแกรมเครื่องผูเรียน 

1. คลิกที่ไอคอนโปรแกรมผูเรียนที่ taskbar ของเครื่องผูเรียน 

2. เลือกต้ังคาจากหนาจอท่ี pop up ขึ้นมา 

3. ใส password ที่ถูกตอง ซึ่ง password นี้จะตองใสต้ังแตติดต้ังโปรแกรมที่เคร่ืองผูเรียน จะเปน password 

สําหรับการถอนการติดต้ังโปรแกรมและการตั้งคาตางๆ 

4. เขาสูหนาจอการต้ังคา 
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12.1. Student network setting 

 

1. Student channel คือการเลือก Channel ของผูเรียน ผูสอนสามารถควบคุมเครื่อผูเรียนที่อยูใน Channel เดียวกัน

เทานั้น 

2. Bind Address คือการเลือก IP Address ที่เหมาะสมกับโปรแกรมที่ผูเรียนใช ซึ่งผูเรียนอาจจะมีเปน Multiple IP 

Address ก็ได 
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12.2. Student process protection setting 

 

ถาคลิกถูกที่หัวขอนี้ ผูเรียนจะไมสามารถปดโปรแกรมเครื่องผูเรียนไดดวยวิธีปด Process ใน task manager 
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12.3. Student screen-Lock setting 

 

ในการสอนของแตละวัน อาจเปนไปไดวาผูเรียนจะถอดสาย LAN ออก หรือดึง Network card ออก ทําใหเคร่ืองผูสอนไม

สามารถควบคุมเครื่องผูเรียนได ดังนั้นการคลิกถูกที่หนาฟงกชั่นนี้ จะทําใหเม่ือไรก็ตามที่ดึงสาย LAN หรือ Network 

card ออก หนาจอเคร่ืองูเรียนจะถูกล็อคทันที หากตองการปลดล็อคใหกด Ctrl+Alt+Shift+F9 แลวใส admin 

password 
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12.4. Student Administrator Password Settings 

 

หัวขอนี้เปนการเปล่ียน admin password ซึ่ง admin password นี้จะเปน password ที่ตองใชเพื่อเขาสูการต้ังคา

โปรแกรมเครื่องผูเรียน 
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12.5. Student uninstall setting 

 

ใชสําหรับการถอนการติดต้ังโปรแกรมเครื่องผูเรียน 

13. ติดตอเรา 
บริษัท แวค รีเสิรช จํากัด 

11/587 หมู 10 ถ.ลาดพราววังหิน แขวงลาดพราว เขตลาดพราว กทม. 10230 

โทร.02-5303809-10, 02-5381038, 02-5399352 แฟกซ. 02-5383098 

E-mail : sales@wacinfotech.com  
Website : www.wacinfotech.com  


